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内容概要

　　动画电影作为电影的一门新的艺术展现方式越来越获得电影界的认可。
同时，随着计算机图形图像技术的发展以及计算机特效技术的成熟，动画电影也逐渐展现出其区别于
一般影视制作的创作过程和制作流程。

　　本书一方面介绍了传统的剪辑在动画制作当中的应用，同时也针对动画电影的特点，有侧重的地
分析和讲解了其不同之处。
针对动画来讲，它的剪辑和传统剪辑不一样。
动画的剪辑一定是剪辑前置的，也就是说剪辑师一定是一个很好的分镜师，因为三维动画的制作有别
于传统拍摄，在前期制作上要花费大量的时间，不像传统拍摄那样多机位，有大量素材可以随便剪辑
。
所以说一开始就需要剪辑师在分镜阶段做把握，最后再精剪一遍。
《Adobe创意大学动态分镜剪辑标准教材》的目的就是培养能与导演并行、协同工作，能与导演共同
打造完成动漫作品的分镜头设计师剪辑师，这种人才培养出来可以在动画制作上减少很多无用返功并
缩短制作流程。

通过我们的案例式教育，凭借多年的分镜绘制经验和教学经验，以及对分镜头设计的深刻理解，为学
生在CG领域胜任分镜头设计师的职位打下坚实基础。

　　本书适用于广大三维设计人员学习，也适合各类影视动画学院、培训机构作为教学方面的专业用
书。
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编辑推荐

张炜、于浩编写的《Adobe创意大学动态分镜剪辑标准教材》是Adobe创意大学指定教材。
该教材共分6章，内容包括：动画制作的基本流程和概念，动态分镜剪辑师的基本素质，简单的动态
分镜制作，制作Flash动态分镜，动态分镜的剪辑，综合实例分析。
本书不仅适合高等院校动画设计相关专业的学生使用，也适合希望进入动画相关领域的自学者用作参
考资料。
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