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内容概要

本书是一本经典的项目实训教材，通过讲解真实设计作品的制作方法，把实际生产中容易出现的问题
提出并做详细的解答。
本书分为10个模块，每个模块的结构分为模拟制作任务、知识点拓展和独立实践任务3部分，模拟制作
任务让学生体会工作的设计流程，培养学生的学习兴趣，知识点拓展让学生更加详细地学习到软件知
识和专业知识，使知识体系系统化，独立实践任务是充分发挥学生的动手主动性，培养学生真正独立
的工作技能。

本书内容丰富，采用双线贯穿，一条以选取的具有代表性的设计作品为组织线索，包括名片、宣传海
报、服务指南三折页、图书的封面封底、简历、包装盒、菜单、旅游特刊和台历等；另一条以软件知
识为组织线索，包括文字编排工具、图形绘制工具、色彩管理应用、表格的应用、文件的导出设置等
。

 本书是“Adobe创意大学InDesign 
版式设计师”认证考试的指导用书，可以作为各大中专院校“数字媒体艺术”专业的教材，还可以作
为想从事设计印刷行业的自学者的学习用书。
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作者简介

肖红力，白城职业技术学院教师，具有丰富的教学经验和实战经验，在实训教育领域具有很深的研究
。
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书籍目录

模块01
设计制作公司员工的名片
——InDesign CS5的基础知识
模拟制作任务
 任务1 公司员工名片的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 经理名片的设计制作
模块02
设计制作图书展销会宣传海报
——InDesign CS5的文字基础应用
模拟制作任务
 任务1 图书展销会宣传海报的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 青岛汽车配件交易会贵宾停车证的设计制作
模块03
设计制作电力公司新机并网服务指南三折页
——文字知识的高级应用
模拟制作任务
 任务1 电力公司新机并网服务指南三折页的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 汽车配件交易会官传三折页的设计制作
模块04
设计制作图书的封面封底
——图形绘制工具综合应用
模拟制作任务
 任务1 图书封面封底的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 图书封面的设计制作
模块05
设计制作个人职位应聘简历
——图像效果知识综合应用
模拟制作任务
 任务1 个人职位应聘简历的制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 汽车产业展销会宣传单页的设计制作·-
模块06
设计制作咖啡产品包装盒
——色板颜色知识的综合应用
模拟制作任务
 任务1 咖啡产品包装盒的设计制作
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知识点拓展
独立实践任务
 任务2 图书光盘封面的设计制作
模块07
设计制作艺术周刊内页和目录
——lnDesIgn版式设计知识应用
模拟制作任务
 任务1 新艺术周刊内页和目录的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 杂志肉文版式的设计制作
模块08
设计制作蓝海摄影工作室201 2年台历
——InDesign表格知识综合应用
模拟制作任务
 任务1 蓝海摄影工作室台历制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 蓝海摄影工作室台历制作(剩余十个月份)
模块09
设计制作魔方西餐厅菜单
——文件的导出设置与PDF知识应用
模拟制作任务
 任务1 魔方西餐厅菜单的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2文化光盘盒封面的设计制作
模块10
设计制作都市画报旅游特刊
——InDesign综合设计知识的应用
模拟制作任务
 任务1 都市画报第一版的设计制作
知识点拓展
独立实践任务
 任务2 都市画报第33期第4版的设计制作
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章节摘录

版权页：   插图：    D1颜色基础 物体本身不发光，我们之所以能看到各种不同颜色的物体，是因为物
体表面具有不同的吸收光线和反射光线的能力，因此，色彩是一种光对人的视知觉。
 02颜色基本理论 颜色可以互相混合，两种或两种以上的颜色经过混合之后便可以产生新的颜色，这在
日常生活中几乎随处可见。
无论是绘画、印染，还是彩色印刷，都以颜色混合为最基本的工作方法，颜色混合有色光的混合和色
料的混合2种。
 1.色光加色法 红、绿、蓝3种色光相混合时，会同时或在极短的时间内刺激人的视觉器官，使人产生
一种新的色彩感觉，随着光的增加，感觉也越来越亮，因此称这种色光混合为加色混合。
这种由两种以上色彩相混合，产生另一种色光的方法称为色光加色法，红（R）、绿（G）、蓝（B）
也称为色光三原色。
色光加色法的三原色光等量相加混合效果如下。
 红光（R）+绿光（G）=黄光（Y） 红光（R）+蓝光（B）=品红（洋红）光（M） 绿光（G）+蓝光
（B）=青光（c） 红光（R）+绿光（G）+蓝光（B）=白光（w） 2.色料减色法 当白光照射到黄、品、
青色料上时，色料从白光中吸收一种或几种单色光从而呈现另一种颜色，色料增加得越多，吸收光越
多，感觉越暗，所以将这种颜色混合方式称为色料减色法。
黄、品、青色也称为色料三原色，如图6—34所示为RGB与CMY的颜色关系。
 3.颜色属性 （1）色相 色相是指颜色的基本相貌，它是颜色彼此区别的最主要最基本的特征，表示颜
色质的分别，如赤、橙、黄、绿、青、蓝、紫。
 （2）明度 明度表示物体颜色深浅明暗的变化程度，是判断一个物体比另一个物体能够较多或较少地
反射光的色彩感觉的属性，是颜色的第2种属性。
就是人眼所感受的色彩的明暗程度。
 （3）饱和度 饱和度是指颜色的纯洁性。
可见光谱的各种单色是最饱和的彩色。
当光谱色加入白光成分时，就变得不饱和。
 4.印刷色和专色 彩色印刷色也就是通常指的四色彩印，黄（Y）、品（M）、青（c）、黑（K）四色
称为印刷色，理论上黄、品、青色料混合应该呈现黑色，但是由于油墨纯度问题只能得到一个较黑的
褐色，在印刷上不能得到纯黑色，所以在印刷中通过加入黑色油墨来获得印刷品的暗调部分，使用黑
色油墨可以更好地控制印刷效果。
 专色油墨是指一种预先混合好的特定彩色油墨，如荧光黄色、珍珠蓝色、金属金银色油墨等，它不是
靠CMYK四色混合出来的，它有以下4个特点。
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