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编辑推荐

《面向"十二五"数字艺术设计规划教材:Adobe Flash CS5 动画设计与制作技能基础教程》不只是介绍基
础知识的工具书，还是以精美的动画范例引导读者巧妙地运用工具，配合视觉美学，将作品设计发挥
得淋漓尽致的实操指导书。
让读者在每完成一个章节的学习之后，都可以看见自己的练习成果，不断提升设计能力，成长为优秀
的动画设计师！
《面向"十二五"数字艺术设计规划教材:Adobe Flash CS5 动画设计与制作技能基础教程》可以作为各院
校数字媒体艺术、动画设计等相关专业的教材，也可以作为相关培训班的教材。
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