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内容概要

本书主要针对印前处理和数字图像处理涉及的具体实际问题，介绍了数字图像处理的基本概念和处理
方式，全书分8章，着重介绍了数字图像的色彩处理、数字加网、数字图像增强技术、信息防伪——
数字水印技术以及图像的格式与压缩技术，使读者能够使用这些技术、理论来解决印刷图像处理过程
中所遇到的问题。

本书主要适合印刷工程、数字印刷、图文信息处理、数字媒体、包装工程等本科专业的学生作为教材
使用，也可供广大的平面设计、印前制作、多媒体数字内容设计和管理人员参考阅读。
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章节摘录

版权页：   插图：   对图像质量的影响是：当量化级数L—定时，采样点M×N的个数越多，图像的质
量越好；采样点个数越少，图像质量越差，图像将出现块状化。
当采样点M×N的个数一定时，量化级数￡越大，则图像质量越好越清晰；反之量化级数L越小，图像
质量越差。
 2.4数字图像的输兀／输出设备 2.4.1数字图像的输入设备 数字化图像的输入设备类型很多，主要有数
码照相机、数码摄像机、扫描仪等。
 2.4.1.1数码照相机 数码照相机又称数码相机，是集光学、机械、电子一体化的产品。
其工作原理是：当拍照某一物体时，此物体上反射的光线射入镜头或者镜头组进入相机，通过成像元
件CCD（电子耦合组件）或者CMOS（互补金属氧化物半导体）转化为数字信号，数字信号通过MPU
（微处理器）进行运算处理并将结果在显示屏中显示或储存于内存卡便于计算机通过USB（通用串行
总线）接口读取做进一步的图像处理。
数码相机集成了影像信息的转换、存储和传输等部件，具有实时拍摄、数字化存取，可直接与计算机
、打印机、电视机连接进行交互处理等特点。
 目前数码相机的主要品牌有佳能、尼康、富士、索尼、三星、通用、明基、爱国者、松下、卡西欧、
徕卡、宾得、奥林巴斯、理光等。
 2.4.1.2数码摄像机 数码摄像机要比数码照相机组成结构更为复杂，总体上主要由视频电路和音频电路
两部分组成，包含光学系统、摄像器件、微音器（话筒或麦克风）、预放器、同步扫描系统、控制系
统和彩色摄像机中特有的彩色编码器。
其工作原理是：当拍摄一个物体时，此物体上反射的光线射入镜头或者镜头组进入摄像机，再通过成
像元件CCD（电子耦合组片）或者CMOS（互补金属氧化物半导体）转化为数字信号并通过预放电路
进行放大，再经过各种电路进行处理和调整，最后得到的标准信号可以送到存储卡或硬盘存储介质上
记录下来，或通过传播系统传播或送到显示屏上进行显示；微音器同步把现场声音转化为电信号，利
用音频放大电路将音频电信号放至足够大后输出或者送到存储卡或硬盘存储介质上与视频合并进行存
储。
数码摄像机与传统摄像机相比具有体积小、重量轻、影像清晰度高、色彩纯正、可进行无损复制等优
点。
 目前数码摄像机的主要品牌有索尼、佳能、JVC、松下、三洋、三星、爱国者、明基、通用、飞利浦
、海尔、东芝、AEE、现代等。
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编辑推荐

《"十二五"普通高等教育印刷本科规划教材:印刷图像处理》主要适合印刷工程、数字印刷、图文信息
处理、数字媒体、包装工程等本科专业的学生作为教材使用，也可供广大的平面设计、印前制作、多
媒体数字内容设计和管理人员参考阅读。
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