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内容概要

Photoshop软件是当前功能最强大、使用范围最广泛的图形图像处理软件。
它集图像设计、合成以及高品质输出功能于一体，具有十分完善的图像处理和编辑功能。
本书知识讲解安排合理，着重于提升学生的岗位技能竞争力。

本书知识结构清晰，以“理论知识+实战案例”的形式循序渐进地对知识点进行了讲解，版式设计新
颖，对Photoshop CS6产品专家认证的考核知识点在书中进行了加黑、加着重点的标注，使读者一目了
然，方便初学者和有一定基础的读者更有效率地掌握Photoshop CS6的重点和难点。
本书内容丰富，全面、详细地讲解了Photoshop CS6产品的各项功能，包括选区的创建与编辑、图层知
识、蒙版与通道、图像色彩调整、绘画与图片修饰、文字与矢量工具、滤镜、3D图像、动作自动化与
视频动画等内容。
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