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章节摘录

版权页：   插图：    第五章 休闲娱乐——网络的重要用途 有朋当然不亦乐乎啦，和朋友可以聊聊天，
商量去好玩的地方，你可以与网友下棋，玩俄罗斯方块，打台球，还能边玩边跟网友交流游戏经验。
无论何时，只要能上网，就不愁找不到志趣相投的玩伴。
这就是我们的快乐网上休闲时光！
 一、适度游戏才快乐 谈到游戏，大家肯定非常兴奋，因为很多中小学生接触电脑就是从游戏开始的
。
而网络游戏的发展又非常的迅速，它使得成于上万的朋友可以同时在线进行游戏、比赛，同时又可以
进行聊天交友，让大家远离了一个人在家打电视游戏的孤独时代。
不过，网络游戏虽然发展迅猛，但缺少应有的规则约束，很多网络游戏的内容无非是打打杀杀，积分
升级，既充满暴力，又浪费时间和金钱，对大家有百害而无一利。
所以，在形形色色的网络游戏中，我们选出了以下几款适合青少年朋友的游戏，对它们的安装和使用
方法进行简单的介绍，希望大家能在游戏中既能得到更多的乐趣，也能增长一定的知识，还能结交更
多意趣相投的朋友，乐在游戏，乐在交友，益其智力，增长眼界，开阔视野。
让我们一起来娱乐娱乐吧。
 1.棋牌类网络游戏平台推荐 下棋打牌，可以说是一项非常古老且普及十分广泛的游戏方式了，特别是
对青少年朋友来说，下棋打牌不仅可以休闲娱乐，更可以开动脑筋，启发智力。
不过，现代都市的生话方式，使得很多小朋友总是一个人待在家里，放学以后，也很少有和好朋友一
起切磋棋艺牌技的机会，就算是能够参加各式各样的棋牌培训班，能接触到的棋友牌友也很有限，使
得自己技术的提高非常缓慢。
庆幸的是，现在有了互联网这个无限的空间。
只要一台电脑一根网线，大家就可以和全国各地的青少年朋友们一起游戏了。
 联众网络游戏世界作为国内第一家专业的网络娱乐站点，目前已经拥有几百万的注册用户，同时在线
用户已达数十万之多，通过访问站点http://www.ourgame.com可对其进行下载。
安装了联众世界，在联众游戏世界进行游戏，只要在网上申请了一个用户之后，就可和很多朋友进行
交流和比赛。
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编辑推荐

《中小学生的网络使用》内容全面，方法实用，深入浅出。
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