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内容概要

　　本书是一本讲解动漫角色设计与塑造的经典技法教程。
其中收录了创造角色的必要技巧以及实践方法。
旨在将实用的角色设计理论知识传授给广大有志于编创漫画的读者朋友。
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作者简介

　　菅本顺一，1969年，毕业于法政大学文学系英文专业。

　　历任“小池一夫剧画村塾”事务局成员、NHK学园漫画讲座的讲师、代代木动画学园漫画专业特
别讲师。

　　现在是文星艺术大学的讲师、大阪艺术大学角色造型学专业的教授、经济产业省“动画核心人才
培育委员会”的委员。

　　以池本朗为笔名创作的主要作品有《漫画茶会入门》等。
以五岛慎太郎为笔名创作的作品有《德川三代的野心》、《德川庆喜》（世界文化社出版）、《两先
生的野口英世》（集英社出版）等。

　　以菅本顺一为名编写过《漫画的创作方式·故事篇》（Graphic社出版）等作品。
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书籍目录

前言
第1章 角色的诞生
　连好莱坞都认可的大角色
　目哪些角色是所谓的“超级角色”？

　从“帅气”到“可爱
　二枚目与三枚目的角色
　从头身开始思考
　好孩子、坏孩子和普通的孩子
　想自己所想，做自己所做
　
第2章 用图形塑造角色
　基本形状是○、△和口
　从尺寸开始构思
　大○和小○
　
第3章 对角色进行分类
　角色的分类
　神话角色中真正的超级大明星
　神话中的恶魔也是重要角色
　不同国家的大人物
　具有共同的意识
　
第4章 角色创造实践篇
　任何东西都能变成角色
　外貌要有独特的个性
　内在也要有特点
　认真设定角色的家庭成员和日常生活
　让塑造的角色熠熠生辉
　只有一个角色是无法活跃起来的
　塑造两个极端对立的角色
　三人以上的角色
　
第5章 让角色动起来
　角色的日常生活
　让角色活跃起来的逸闻趣事
　弗赖塔格曲线
　角色的目标
　角色的基本故事设定分为两类
　从创作简单的故事开始
　
第6章 让角色更具魅力
　从“玩”开始构思
　隐藏的道具
　收集好点子
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　在角色的语言上动脑筋
　角色的设定
　
第7章 让角色进一步升级
　让角色有个性的方法
　乔哈里资讯窗
　来认识五感
　抓住细节
　让角色具有超越人类智慧的野心
　将角色的印象具体化
　口是心非
　
第8章 全方位地了解角色
　有灵气的角色和卡里斯马型角色
　命运是创造角色的手段
　当没有什么可写的时候
　当脑子-片空白时，从“早上醒来之后”开始构思
　表里如一的角色很无趣
作者简介／插图画家简介
后记
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章节摘录
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编辑推荐

《日本经典动漫技法教程:角色设计基础》：我们所熟知的那些漫画和动画，是先有故事呢，还是先有
角色？
塞是我们经常会问的问题。
其实只要塑造出有魅力的角色，故事情节就可以顺其自然地发展下去。
日漫大师角色创作技巧大揭秘，引领你走上漫画创作成功之路。
漫画角色的创造是全方位而立体的，超级角色不仅有引人注目的外表，还要有能打动人心的灵魂。
《日本经典动漫技法教程:角色设计基础》讲解了漫画角色设定的基本技巧、令人物性格更具魅力的设
计思路以及相关的理论知识，从细节入手帮助读者掌握创造角色的要领，一窥角色设计的捷径。
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