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内容概要

　　本套教材由国际权威动漫人士策划，结合东、西方经典动画的创作原则、制作规律及表现技巧，
全方位解析动画制作过程，是国内外顶尖动画设计师几十年制作经验和表现技巧的系统总结。

　　动画前期是动画影片“成功”与否的关键。
能否用情节紧紧抓住观众，能否呈现给观众精美的画面，能否将动画影片的“高度假定性”完美展现
，能否使动画影片“大获全胜”赚取高额利润，这些都是动画前期工作者需要考虑的问题。

　　本书由赵莹编著，开创性地将剧本编创和分镜头没汁的方法结合在一起讲述。
全书共分为十三个章节，开篇就动画片的生产流程进行阐述，明晰动画前期的具体工作内容。
然后按照剧本的创作流程、剧本的素材收集与主题表现、动画角色的塑造、分镜的画面设计、镜头的
组接等循序渐进讲解动画前期的创作手法。
最后还附带讲解了如何用Flash软件制作电子分镜头的方法。

　　本书很好地给读者呈现了动画影片创作过程中各个环节相辅栩成的创作方法。
使读者能够轻松掌握行业工作秘籍，可作为动画、广告及多媒体专业学生的教材，还可作为数字娱乐
、动漫游戏前朗开发工作人员的参考用书，更值得广大动漫爱好者收藏。
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章节摘录

版权页:1.1 策划在正式制作一部动画片之前．我们首先需要对片子的选题、主创人员、资金预算、时
间进度等进行一个总体的规划，这就是策划阶段所要做的工作。
在策划阶段，导演需确定影片的题材，挑选编剧、美术设计等主创人员参与创作故事大纲、设计人物
、确定影片的艺术风格，评估影片的制作周期以及制作费用，并将以上内容写成报告（策划书）提交
给投资方或有关部门审批，审批通过后就可以进入到正式的创作和制作阶段了。
1.2 创作动画片的创作和制作阶段又可分为前期创作、中期制作、后期制作三个阶段。
不同工艺的动画（如二维动画、三维动画、偶动画等）在具体的制作步骤上也有所不同。
这些不同之处主要体现在动画片的中期制作阶段。
例如三维动画的中期制作主要包括角色建模、场景建模、道具建模、控制系统设置、材质贴图、灯光
设置、角色动画制作、特效制作、渲染等步骤，而偶动画的中期制作则主要包括骨骼制作、角色模型
、道具模型、场景搭建、灯光设置、逐格动画拍摄等步骤。
动画片的前期创作——素材收集、剧本编创、角色设计、场景设计、分镜头设计等，是任何一种工艺
的动画都必不可少的步骤。
它们决定了一部动画片的内容、美术风格、叙事方式，是中期制作和后期制作的依据。
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媒体关注与评论

　提炼了&ldquo;剧本编创&rdquo;和&ldquo;分镜头制作&rdquo;的精华　直接讲授&ldquo;最能引导观
众视线的构图方法&rdquo;　首次披露&ldquo;电子故事板&rdquo;制作秘籍
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编辑推荐

《动画前期:剧本编创与分镜头设计》由中国青年出版社出版。
《动画前期:剧本编创与分镜头设计》由赵莹编著，通过大量的案例分析，通俗而生动地讲解了动画剧
本编创与分镜设计的基本知识和创作方法。
通过对优秀动画作品的赏析以及对失败案例的剖析，初学者能够轻松而有效地理解和体会这些创作要
素，并将它们灵活地运用在自己的实践之中。
《动画前期:剧本编创与分镜头设计》一共分为11个章节，第一章简述动画片创作的基本流程，明确剧
本编创与分镜设计在整体运作中的位置和作用；第二章至第七章为剧本编创部分；第八章至第十一章
为分镜设计部分。
此外，《动画前期:剧本编创与分镜头设计》在附录部分还添加了关于分镜台本设计的绘制规范、专业
术语以及Flash电子分镜的制作方法等内容，为初学者的实际操作提供参考。
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