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内容概要

　　大量的短篇漫画创作练习是许多优秀漫画作品诞生前必不可少的基础训练。
本书根据短篇漫画的创作过程，从剖析短篇漫画的各种基本要素开始，详细讲解了漫画故事的创意构
思、情节构成、角色设定、插曲添加等创作技巧，强化对短篇漫画创作要领的全面掌握，有助于激发
读者的创作灵感，为漫画初学者打下坚实基础。
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作者简介

　　田中裕久
1975年生，毕业于上智大学文学系，且修完了上智大学专攻国文学的博士研究生的前期课程，历任漫
画专业学校的情节、角色讲师，后建立了海豚漫画更新学院M.B.A.（Manga
Brushu-up Academy），担任法人代表。
目前正以实践性的漫画教育为目标参与各种活动。
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书籍目录

本书的使用方法
chapter01 解剖短篇漫画
01 什么是短篇漫画
02 短篇漫画的构成要素
03 实践1：制作“二页漫画”
04 实践2：制作16页漫画
05 三种基本的短篇漫画
06 将短篇漫画作为“企划”来思考
chapter02 推敲创意，制作设定
01 不再为构思创意而头疼
02 用创意公寓来收集创意
03 用角色诱导表来制作精彩的场景
chapter03 情节的构成
01 提高情节构成能力的训练
02 页数和情节构成要素的数量
03 故事中时间跨度长的情节
04 故事中时间跨度短的情节
05 用来使故事情节更紧凑的两个窍门 06 用图画来展示序曲
07 给情节注入精彩元素
chapter04 树立角色
01 创作魅力十足的角色
02 信念会成为角色的脊柱
03 将主人公塑造成坚定果断的角色
04 吸引人的角色
05 撰写一周左右时间的创作日记吧
chapter05 添加插曲
01 应该描绘的插曲是什么
02 2.5次元的插曲
03 对插曲进行素描
04 制作伏笔
工具、范例
漫画制作工具
16页漫画《战斗泳将》
后记
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章节摘录

版权页：   插图：   1 构思创意、制作设定 要想制作漫画，第一件要做的事就是想出一个好点子。
 虽然这个流程可以由作者单独来完成，不过为了获得优秀的创意，有时候还是需要让作者和若干有—
定创作经验的人来—起完成这个流程。
这次我们就出作者柳泽和海豚M B.A的学生—起构思了创意。
 首先，我们在教室的白板上写上这部漫画的页数——16页。
 然后，我们就这部作品的定位进行讨论。
 【作品的定位】 因为用16页很难创作出所有人都认同、令所有人都感动的故事，所以我们只需要制作
单纯明快的内容即可。
 如果故事时间跨度长的话，就要用较多页数去说明情节，所以我们要制作时间跨度足够短的作品。
 参加这次构思创意会的学生围绕着“该制作成什么样的故事”这一点展开了思考，不过没有人能立刻
想出创意来。
因为这种情况下会很难确定大家的讨论目标，所以我们尝试加入了少许限定条件。
 在那个高中，每年都会举行一次仅限男生参加的忍耐力大赛。
在淘汰赛中胜出的主人公和情敌，以可以跟可爱女生交往的权力为赌注，进行了决战。
决战内容就是将脸埋进洗脸盆中，看谁憋气的时间更长。
 这是我的一个学生想出的创意。
主人公和情敌为了争夺跟可爱女生交往的权力而对决。
这个模式颇为标准的构思还算不错。
但是从漫画的角度来考虑，“将脸埋进洗脸盆”这个构思缺少动态，不够吸引眼球。
 这时候，为了让创意能进展下去，我们就要考虑“既然如此，那什么样的对决画面才会好看呢？
” 这是其他学生想出的创意。
如果几个人一起思考创意的话，就可以对其他人的创意进行补充。
这样，只要不弄反方向，就能让创意不断前进、变得丰满。
比起将脸埋进洗脸盆中，让主人公和情敌在学校的泳池进行游泳对决，画面确实会更好看。
 这个创意是否真的有作为漫画画出来的价值？
我们可以冷静下来后再进行思考。
现在我们先尝试进一步扩展这个创意。
作为舞台的泳池，要设定成何时、何地和何法才比较有趣呢？
 以下是作者的创意。
 元旦前夜，在高中学校的户外泳池中、在众多观众的围观下，以跟女主角交往的权力为赌注，主人公
和情敌将要进行一场游泳对决。
这就是最后成型的创意。
 因为这个创意是作者想出来的，而且他本人也有想要将其画出来的意愿，所以我们决定这次就将这个
创意转化为作品。
 2 制作大纲 作者要将大家想出的创意整理成大纲。
我建议这时最好将大纲写成一条一条的形式，因为这样做有利于作者在脑中对大纲进行梳理。
 首先，要从故事框架构成的角度，整理确定创意时没有涉及的部分。
比如说，既然能让两个男生为了自己在元旦前夜进行游泳对决，那么这个女孩子到底是什么样的呢？
比如说，主人公和情敌都是心甘情愿地认同了这个比赛吗？
这些疑问我们都可以在大纲中一一解决。

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<日本经典动漫技法教程>>

编辑推荐

《日本经典动漫技法教程:短篇漫画绘制基础》为你呈现各种加强实践性的漫画制作工具！
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