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作者简介

李娇、吴涛、朱云飞、王国胜，均系网页设计一线工作人员与教师，曾任多个网站技术社区资深版主
，较注重Dreamweaver、Flash、Photoshop的基础知识，在许多操作功能上有独特见解，并积累了丰富
的网页只做与设计实战经验，拥有十多年丰富的大型网站设计和管理经验，精通软件操作、网页设计
、网站规划，拥有丰富的实战经验，参与过多部网页设计畅销书的编著工作。
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编辑推荐

《中国高校"十二五"数字艺术精品课程规划教材:Dreamweaver CS6/Flash CS6/Photoshop CS6中文版网页
设计三合一》作者都是网页设计教学方面的优秀教师，他们将多年积累的技术、经验与智慧融入到书
中，帮助读者掌握技术精髓并提升专业技能。
因此，我们郑重向您推荐此书！
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