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内容概要

动画是美术与影视紧密相结合的艺术形态，动画制作又是一项浩繁而复杂的创造性工作，动画分镜头
是动画创作过程中的重要环节，它可以统一团队思想、使各制作部门沟通顺畅，还能构架故事、表现
风格和控制节奏，又可以展现每个镜头内的具体细节诸如景别、角度、构图、色彩、灯光、动作、对
白、音效等，是动画创作的基础和核心。
武军编著的《动画分镜头设计》通过生动翔实的经典范例和通俗易懂的理论分析，将动画分镜头设计
的相关概念、元素、结构、方法等系统地展现给读者，深入浅出地引导读者掌握其知识要点。

全书共分5章，第1～4章为理论讲述，分别是：初识动画分镜头设计、动画分镜头前期工作与艺术审美
、动画分镜头画面设计、动画分镜头创作原理；第5章选取了日本著名动画导演宫崎骏的动画片《哈
尔的移动城堡》开场一段，采用分镜头画面与动画画面对照的方式进行了综合分析。

《动画分镜头设计》可作为各高等院校动漫专业的教材用书，也可作为动漫、游戏爱好者的参考用书
。
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章节摘录

版权页：   插图：    卖柴的和行脚僧（特写）。
画面前方是卖柴的半边脸，他旁边是行脚僧。
“不懂，⋯⋯简直不懂！
”卖柴的脱口而出地说了这样的一句话。
 行脚僧（特写）掉头望望卖柴的半边脸，仍回过头去凝望着雨。
 行脚僧和卖柴的（近远景）。
从正面拍摄坐着的两个人。
水珠一滴一滴她从僧衣袖角滴到台基上。
 场景：路面 路面（特写）。
罗生门（大远景）画面左前方出现跑过来的两只脚。
一双穿着草鞋的湿脚，噼哧啪喳地踏着雨雾茫茫的积水坑洼，溅起泥浆，奔罗生门跑来。
 场景：罗生门 跑来的是打杂的（俯拍，远景）。
前景是倒在地上的大圆柱，打杂的从后景朝罗生门跑来。
 打杂的脚（仰拍·特写）。
打杂的跑上台阶从右边走出画面。
 打杂的（近景）从左边跑进画面，拧了拧那淋透了的头幞，用它擦着身上的雨水。
画外传来卖柴的声音：“不懂，⋯⋯简直不懂！
”打杂的似乎听到这句话的声音，才觉得这里有人，回头一看。
 卖柴的和行脚僧（近景）。
画面前方是卖柴的半边脸，他旁边是行脚僧，后景是站着的打杂的。
卖柴的正在嘟囔着：“简直闹不清到底是怎么回事。
” 打杂的（特写）。
打杂的、卖柴的和行脚僧（全景）“怎么啦？
⋯⋯”打杂的正愁着躲雨憋闷，恰好有了聊天的伴，于是走近两人跟前。
摄影机跟拍，把三人拍成全景。
打杂的挨着卖柴的旁边坐下来说：“怎么啦？
” 打杂的和卖柴的（特写）。
打杂的：“不懂什么呢？
”卖柴的：“这样奇怪的事，从来也没听说过。
”打杂的：“所以嘛，说说我听听哪。
” 行脚僧、卖柴的和打杂的（近景）。
画面左前方是行脚僧，他旁边是卖柴的和打杂的。
打杂的：“⋯⋯好在这里还有一位看样子就是见多识广的大和尚呢。
”说完，笑眯眯地向行脚僧那边伸伸下巴颏。
行脚僧针对他的嘲笑，一本正经地答道：“唔，这样离奇古怪的事，恐怕那有名的见多识广的清水寺
的光仁上人也没听说过。
”打杂的愣了一下眼，说道：“嘿，⋯⋯那么说，您也知道有这么件离奇古怪的事了。
”行脚僧点点头，掉过脸望一望卖柴的：“唉，就是刚才，我和这位一同亲眼看到亲耳听来的。
”打杂的：“嗬⋯⋯在哪呀？
”行脚僧：“在纠察使属的堂下。
”打杂的：“纠察使属？
”行脚僧：“案子是有一个人遭了杀害。
”打杂的：“哎，杀死个把人，又算得什么呀？
”打杂的站起来。
 打杂的（特写）。
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打杂的：“⋯⋯你上这罗生门的门楼去看看！
不管别的，没主的尸首总有个五条六条躺着哩。
”说着，往下脱着衣服。
 行脚僧（特写）。
行脚僧：“那倒是。
什么兵荒咧，地震咧，风暴咧，火灾咧，荒年咧，疫病咧，⋯⋯连年灾难不断。
”
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编辑推荐

《普通高等教育艺术设计类"十二五"规划教材:动画分镜头设计(动漫专业)》可作为各高等院校动漫专
业的教材用书，也可作为动漫、游戏爱好者的参考用书。
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