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内容概要

李法平、芮素娟主编的《面向对象程序设计（C#）》对面向对象编程的
思想和机制进行了准确而透彻的剖析，为读者深入学习C#语言 程序设计提供了全面、详细的指导。
本书详细介绍了计算机编程逻辑基础、
C#与程序逻辑、 面向对象程序设计基础、面向对象基本特性、常用对象的使用、异常处理、 输入输
出操作、
多线程编程等知识，使广大读者能够掌握C#面向对象程序基本技能；同时， 全书采取统一
案例设计教学情境，每个章节是任务子情境分解，教材有机反映教学任务和 工作任务，以真
实工作任务带动全书各章节，让读者身临其境，真实感受过程。
书中在每个 子任务中都补充
了针对本节主题的应用实践，以满足不同程度的读者需求，并应用所学的技 术解决实际应用 程序开
发中遇到的问题。

《面向对象程序设计（C#）》既可以作为高等院校相关专业程序设计的 教材，也可以作为C#语言的
初学者、科
技人员和软件开发人员的参考书。
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编辑推荐

　　《国家示范（骨干）高职院校重点建设专业优质核心课程系列教材：面向对象程序设计（C#）》
以某运动商场的收银系统为主线，结合各章节的知识点，分解成21个子情境，采用任务驱动式的讲解
方法，使读者能在掌握理论的同时，具有一定的面向对象设计、开发能力，为大型软件的研究、设计
打下基础。
　　各子情境都经过精心的挑选和设计，既阐明原理和方法，又保证一定的实用性，同时确保一定的
广度和深度，在难易程度上遵循由浅入深、循序渐进的原则。
　　在设计任务的过程中，不仅注意让读者从运用中举一反三，还尽可能站在读者的角度去体会C#语
言的精髓，使读者根据源程序可以快速编写C#程序，直接切入相关应用。
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