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内容概要

C#语言作为VS．NET的框架语言，倍受专业爱好者和从业人员的青睐。

郑广成、沈蕴梅、周玲余、董连编著的《C#程序设计项目化教程》由浅入深、循序渐进，采取典型的
项目载体，采取课内外项目并行、工作过程项目化的模式，系统地介绍和训练了C#控制台程序、流程
控制程序、Windows窗体程序、面向对象的设计与系统实现、
XML技术和文件操作等，重点讲述了基于数据库的Windows应用程序开发、面向对象的继承、多态、
集合和构造函数等技术在应用系统开发中的应用。
为了便于读者全面掌握程序设计技术和规范，深刻体会编程的乐趣，最后给出一个综合性的实战项目
，全面讲述了以数据库为基础的应用系统开发全过程。

《C#程序设计项目化教程》的单元内容和项目，完全对照高职高专学生实际的能力要求，在作者多年
的实践教学过程中总结提炼而成，采取新的“工作过程项目化”的教学流程进行内容重组，实现了课
内主讲一个项目、课外训练一个项目、示例依托案例项目的形式，通过工作场景导入、技术与知识准
备、回到工作场景、工作训练营的流程实现各单元内容的编写。
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编辑推荐

郑广成、沈蕴梅、周玲余、董连编著的《C#程序设计项目化教程》主要基于岗位技能、软件流程和规
范，采取“工程过程项目化”的模式编写，是教学团队结合“产教融合、产学并行”的教学改革和实
践总结出来的教学模式和教学内容的展现，适合以应用能力为本位的高职高专、应用型本科的教学，
训练的要求。
    本书通过“项目场景导入”提出工作问题，通过示例项目训练技能、解决工作问题并讲解相应的技
术和方法，然后在“回到工作场景”中完成场景项目，再通过“工作训练营”项目进一步训练，采用
课内外项目并行推进的教学形式，达到巩固所学知识和举一反三的效果。
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