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内容概要

《普通高等教育"十二五"规划教材:Visual Basic.NET程序设计》以VisualStudio2008为开发环境，通过丰
富的实例阐述基本编程方法和程序设计技巧，并详尽介绍了VisualBasic.NET语言基础、程序的基本控
制结构、数组、过程、用户界面设计、菜单、图形、面向对象的编程、文件、访问数据库及调试和错
误处理等内容。
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章节摘录

版权页：   插图：   1.Anchor属性 Anchor属性用于指定在用户重新设置窗体的大小时控件该如何重新定
位。
用于维护该控件与窗体的绝对位置保持不变。
可以把Anchor锚看成是一艘小艇用一根绳子固定到湖边的一个浮动码头上。
湖会随着水面的涨落而“改变大小”，但小艇和浮动码头的距离也就是绳子的长度总是固定的。
 例如，如果“Button”控件锚定到窗体的左、右和底边缘，那么当调整该窗体的大小时，Button控件
水平调整大小，维持到该窗体左边和右边的距离不变，另外控件垂直定位其自身，以便其到窗体底边
的距离始终不变，如果控件未锚定而窗体的大小被调整，则该控件相对于窗体边缘的位置将发生变化
。
 下面介绍如何将控件锚定到窗体上。
 首先，选择要锚定的控件。
然后在属性窗口中单击Anchor属性右边的箭头，于是弹出一嗡辑器，该编辑器显示一个十字线。
若要设置定位点，单击该十字线的上、下、左或右部分。
在默认情况下，控件锚定左边和上边，若要清除已锚定控件的边，请单击该十字线的相应部分。
 2.Dock属性 Dock属性用于指定控件应停放在容器的边框上。
即使用户重新设置了容器（窗体）的大小，该控件也仍将继续停放在窗口的边框上。
例如，如果指定控件停放在容器的底部边界上，则无论容器的大小如何改变，该控件都将通过改变大
小，或移动其位置，确保控件总是位于容器的底部。
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编辑推荐

《普通高等教育"十二五"规划教材:Visual Basic.NET程序设计》中提供的有针对性的实例、精心编排的
内容和科学的学习顺序是初学者深入理解“面向对象”思想和从入门到精通的保证。
《普通高等教育"十二五"规划教材:Visual Basic.NET程序设计》既重视理论知识的讲解，又强调应用技
能的培养，每一章都设计了大量的例题对核心知识点进行讲解，并将重要的知识点穿插于具体的实例
中。
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