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内容概要

越来越多的人喜欢上用漫画这种方式来表达自己的想法了，网站或者微博，随处都可以见到晒作品的
同好们。
那么，你是不是想知道让图画得更好，从众人中脱颖而出的诀窍呢？

如何快速画出一个迷死人的角色？
把握人物的年龄变化，下至9岁上到99岁都难不住的高手有什么速成秘笈？
怎么能够24小时贴身观察两个萌妹子，各种动态随便画？
如何打造百变服装？
如何画出让人精神一震的单幅漫画？
所有的问题都能在这本书中得到解答！
！

如果《上吧！
漫画达人必修课——入门篇》能帮你养成良好的绘画习惯，为你铺就一条进阶的坦途。
那么这本综合篇就是你技惊四座，迈向职业级画者的敲门砖。
从第1章分析人体结构开始，就采用了只在高手圈子中流传的，传说中的“剪影法”！
这绝对可以快速帮你找准人体的结构。
接下来的第2章用大量的案例进行对比并总结了角色各个年龄段的绘画要点和特征，让你能够迅速把
握年龄增减的窍门。
第3章用24小时贴身跟拍的方式，呈现两个不同性格萌妹子一天的生活。
要知道，这些生活中的小事如何表现出美感，可是漫画画出来够不够好看和吸引人的关键！
第4章中，我们用角色扮演的方式来展示漫画中常用的服装，既增加了趣味性，又能让平面的教学跟
漫画实战结合起来。
最后两章重点讲解单幅漫画绘制的要点和技巧。

光看书可不会进步，想要画得好还得靠勤于练习！
有了正确高效的学习方法，就好像拥有了在漫画之路上前进的永恒指针，只要勤于练习，多多实践就
一定能获得位于终点的宝藏，以及那个让人振奋的称号——漫画达人！
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作者简介

C·C动漫社，由一群从小看着漫画长大，狂热地爱着动漫、充满梦想的年轻人所组成。
能够让更多的人加入到漫画创作的行列中来是他们共同的理想，现在他们已经成为了国内规模最大，
也是最专业、最权威的漫画技法图书创作团队。
从2005年开发出国内第一本卡漫技法图书至今，已经出版有几大系列80余种漫画技法图书，备受广大
读者喜爱，并被众多大专院校和培训机构选作教材。
其代表作《漫画素描技法从入门到精通》和《漫画技法标准教程》两大系列图书更是长期位居当当网
、亚马逊及新华书店同类图书畅销榜前列。
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