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内容概要

本教材系统地介绍了多媒体技术的基本概念及常用多媒体工具的应用方法。
本教材最大特色在于采用案例教学方式，通过大量实例，深入浅出地介绍了多媒体技术基础知识、多
媒体计算机硬件、数字音频处理技术、数字图像处理技术、动画处理技术、视频处理技术、多媒体数
据压缩技术和使用多媒体工具开发多媒体项目等。
最后还提供了实验和上机实训等内容，以进一步加深读者对多媒体基本要领的理解，培养读者对多媒
体技术的实际应用能力。
　　本教材可供从事多媒体应用开发的技术人员参考使用，还可作为高职高专及本科院校计算机或相
关专业多媒体技术及应用课程的教材，也适合成人教育和各类培训班相关课程使用。
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