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内容概要

麻将具有集益智-眭、趣味性、博弈性于一体的运动魅力和内涵丰富、底蕴悠久的东方传统文化特征。
    为提高广大麻将爱好者的技术水平，我们编写了《麻将赢牌技巧》一书，书中汇聚了最新最实用的
麻将决胜招法，并详细讲解了制敌于被动的诡异奇招，麻将赢牌儿略绝技尽在其中。
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章节摘录

第一章 麻将术语词汇略解一、麻将常用术语1.门风牌手每盘坐位的标志。
庄家为东风，下家为南风，对家为西风，上家为北风。
2.令风开局后第一圈为东风令，第二、三、四圈分别为南、西、北风令，叫“令风”。
3.圈风每局比赛圈数的标志。
第一圈为东风圈，第二圈为南风圈，第三圈为西风圈，第四圈为北风圈。
4.圈四人各坐一次庄为一圈。
5.盘每次起牌到和牌或荒牌为一盘。
6.定庄利用掷骰、抽签或翻牌（东、南、西、北）等方法，确定坐东的位置为庄家，由他第一个掷骰
和开牌。
7.庄家、旁家门风东者为庄家，其余均为旁家。
8.轮庄一圈中四位牌手轮流坐庄一次。
9.连庄传统打法规定，庄家和牌可以连续坐庄，连庄次数不受限制，只有当旁庄和牌，庄家才下庄。
10.臭庄坐庄因失误或没有和牌而失去继续坐庄的资格，称为臭庄。
11.洗牌又称搓牌，指牌手搓动麻将牌，打乱其排列顺序。
12.码牌牌手将自己面前的牌码成17墩（34张，上下两层。
打法不一样，墩数可能不一样）一道横放的牌墙。
13.掷骰牌手把骰子一次性掷放在牌池当中，以便按规定开牌。
14.行牌顺序简称“牌序”。
依座次的逆时针方向进行抓牌、出牌、吃牌、碰牌、杠牌、补杠、和牌。
15.开牌又称开门、开局、开张或起牌，由2次掷骰点数相加的和数，确定在一道墙牌中分开，由庄家
开始抓牌。
16.行牌从开牌至和牌之间的过程，即打牌过程，此过程包括开牌、抓牌、出牌、吃牌、碰牌、开杠直
至和牌。
17.抓牌又称摸牌。
牌手从牌墙上取牌，开牌后，轮流各自取4次，前3次每次取一摞后，庄家跳牌取2张，其他牌手各取1
张。
行牌过程中每人依序取1张。
18.跳牌又称跳张。
每盘开牌，庄家第4次抓牌是连取2张，中间隔1张。
19.理牌开牌后，牌手抓满13张（庄家先抓14张），为看清自己牌的花色和便于取舍进行分类整理。
20.吃牌上家舍出的牌能与手牌中的两张牌形成一顺牌，这时即可报“吃”，同时这两张牌组成顺子后
亮于门前，然后再舍出一张牌。
另外在自己要想吃牌的时候，若有别家报“碰”，那么，你就得把权利让给报“碰”家了，因为“碰
家优先”。
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编辑推荐

麻将起源于中国，是我国传统的大众游戏和娱乐工具。
    刘月辉编写的《麻将赢牌技巧》详细介绍了麻将决胜作战方略，麻将三期连环高招，麻将行张舍牌
妙法，麻将中局实战绝技，麻将听牌牵制绝招，麻将猜牌攻心秘法，防范麻将作弊诡招以及麻将术语
词汇略解等内容。
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