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前言

牛津大学是英语国家中最古老的大学，也是英国最古老的大学。
19世纪以前的英国，仅有牛津和剑桥两所大学，而剑桥大学也是13世纪初由牛津的部分师生创办的。
成立于1167年的英国牛津大学有着极其崇高的地位和声誉。
历史上许多著名的人物曾就读于牛津大学，其中包括4位英国国王、46位诺贝尔奖获得者、25位英国首
相、3位圣人、86位大主教以及18位红衣主教。
无论是在英国还是在世界的高等学府中，牛津大学都是屈指可数的，被誉为高等学府王冠上的宝石，
是世界各国学子神往的学术圣殿。
当然，牛津大学更是教育的圣地，独特、创新的教学理念培养出了无数的顶尖人才。
对于牛津大学这样的世界名校来说，培养青年学子超常的理解能力，开放的思维能力，永远都是排在
教授具体知识、实际技能之前。
所以，让思维能力最大限度地得以发挥，才是牛津大学优等生制胜的关键，也是现代人才成功的关键
。
所以，如何更有效地开发学生的思维也就成为牛津大学教学和研究的重点。
经过多年的探索和研究，很多学者发现，思维游戏对于开发人的心智、锻炼人们的思维能力具有非常
重要的作用。
我们知道，大脑会根据个人的生活而不断地进行自我塑造和成形。
虽然，人在婴儿时期大脑已基本成形，但它仍是在不断地进行自我修正和调整。
因此，后天的培养被众多的人重视。
根据科学家的研究，人脑中有2000亿个脑细胞，可储存1000亿条信息，思想波每秒游走30万千米，拥
有超过100兆的交叉路线，平均每24小时产生4000种思想，是世界上最精密、最敏感的器官。
人脑中蕴涵着无数待开发的资源，而现在对脑力的运用还不到5％，所以，对于孩子来说，后天的培
养和锻炼是脑力与潜能得到充分开发的关键。
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内容概要

600个思维游戏，浓缩世界著名高等学府——牛津大学上百年的教育和思维训练精华，让全世界的青少
年在享受思维游戏的乐趣时，开发自己的思维潜能。
本书中的思维游戏与众不同，趣味无穷无尽，形式活泼多样。
难易相互结合，并融入了游戏的轻松幽默，让你在游戏的思维中开拓眼界，提高思考能力，在游戏的
神奇迷宫中享受一场智慧的盛宴。
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章节摘录

插图：一位慈爱的国王送给自己喜爱的三位公主共24颗宝石。
这些宝石如果按三位公主3年前的岁数来分，可以正好分完。
小公主在三位公主中最伶俐，她提出建议：“我留下一半，另一半给姐姐平分。
然后二姐也拿出一半让我和大姐平分。
最后大姐也拿出一半让我和二姐平分。
”两位姐姐稍加思索便同意，结果三位公主的宝石一样多。
三位公主多大呢？
答案既然三人宝石一样，那最后每位公主都有8颗宝石，显然这是大公主为自己留下的数目，那大公
主分宝石前是16颗宝石，而当时二公主和小公主手中应各有4颗宝石，由此推出二公主分出宝石前有8
颗宝石，而小公主的4颗有两颗是二公主分出的，另两颗是她第一次分配所余，最初小公主的数就知
道了是4颗。
二公主得到小公主的1颗成为8颗，二公主最初是7颗，大公主自然是13颗宝石。
这是三位公主三年前的年龄，再给每人加3岁，于是可以知道小公主7岁，二公主10岁，大公主16岁。
从前，一农妇提一篮鸡蛋去卖。
甲家买了全部的一半又半个；乙家买了剩下的一半又半个，丙家买了剩下的一半又半个，最后丁家还
是买了剩下的一半又半个。
鸡蛋刚好卖完。
农妇筛中有几个鸡蛋？
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编辑推荐

《牛津教给孩子的600个思维游戏》中的思维游戏与众不同，趣味无穷无尽，形式活泼多样，难易相互
结合。
并融入了游戏的轻松幽默，让你在游戏的思维中开拓眼界，提高思考能力，在游戏的神奇迷宫中享受
一场智慧的盛宴。
600个思维游戏，浓缩世界著名高等学府——牛津大学上百年的教育和思维训练精华，让全世界的青少
年在享受思维游戏的乐趣时，开发自己的思维潜能。
世界顶级的600个思维游戏融汇思维游戏的百家之长畅游思维海洋轻松提升智力打破思维的枷锁越玩越
聪明开启孩子大脑潜能的游戏宝典培养全新思维理念的智慧读本600个思维游戏，打开孩子的思维之门
。
牛津大学总结的600个思维游戏，浓缩牛津大学上百年的教育心得，从各个方面提升孩子的想象力、思
维力、观察力、创造力、洞察力、直觉力、判断力、记忆力、反应力，全面挖掘孩子潜力，打开孩子
思维之门。
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