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内容概要

数码艺术是利用现代数字技术，在数码输入设备（数码照相机、数码摄像机、扫描仪、电子分色机、
数码压杆笔及各种电子文本、电子图库读写机等、计算机硬件及软件、数码输出设备（数码照片、数
码打印、数码打样、数码印刷、数码刻录存储、数码影像播放等），以及宽带网络和多媒体技术上进
行艺术创作的特定艺术形式。
它是当代信息科学与艺术科学相互渗透而形成的前沿学科，也是在现代高科技日益发展的基础上逐步
建立和不断完善的新型学科。
在宽带时代来临前，它只是作为一种技术手段，或是一个工具而使用着，然而，当宽带走进人们的工
作、生活等领域后，数码艺术确实不仅仅是使用着的工具，而且是应用着的，并且不断迅猛发展的无
可替代的一种新型的艺术种类。
诸如，以网站、网页艺术设计为主的数码媒体艺术设计，以网络游戏、手机游戏为主的互动艺术设计
，以数码摄像、数码影像编辑、特效制作等为主的数码影像艺术，以桌面出版系统、数码打样、数码
印刷为主的数码印刷品艺术设计，以3D建模、虚拟现实为主的数码环境艺术设计等等，无一不在现代
艺术设计领域及其教育领域占据着越来越重要的位置。
因之，与之相适应的数码艺术基础教育体系的构筑，已到了刻不容缓的时候。
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