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内容概要

从家乐福的标志中你能看出什么？
两条相等的线段，为什么看上去一条却比另一条长？
明明是直线，怎么看上去弯曲了呢？
还有埃舍尔那永远也走不完的楼梯⋯⋯这到底是怎么回事？
难道我们一直说的“眼见为实”是错误的？
是的，是我们的眼睛欺骗了我们！
本书从表里不一、长度与角
、距离、大小、直线、曲线、变形、波浪、光线、远景效果、运动和漂浮效果、视网膜暂存效果、不
可能的建筑、垂直/水平、悬浮、隐藏的图画
等几个方面告诉我们视觉幻象造成的奇异效果，书中更有埃舍尔、北冈明佳等大师的作品，会让我们
大开眼界并且大饱眼福！
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表里不一
长度与角度
距离
大小
直线
曲线
变形
波浪
光线
远景效果
色彩
运动和漂浮效果
视网膜暂存现象
不可能的建筑
垂直／水平
悬浮
隐藏的图画
答案和相关解释
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编辑推荐

从古代起，视觉幻象就非常出名，并开始被用作建筑希腊的神庙或金字塔。
从19世纪直到今天，科学家们致力于研究视觉现象，一些人已经在他们所发现的错觉现象上镌刻了他
们的名字。
    这个猜谜游戏要充分运用您的观察和思考能力。
丹尼尔·培根编著的《视觉幻象》按照类别和视觉效果的不同收录了各种类型的视觉幻象。
另外还有著名的不可思议的建筑、隐藏的画和视网膜暂存现象等精彩内容。
千万不要错过哦。
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