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内容概要

设计是与白纸的斗争。
在城市设计中，就功能和造型问题提出了解决方案必然是处于直觉和思考之间的一个过程，应用适当
的设计方法，将有助于在城市设计中更好地运用自己的知识，权衡不同的设想，并以此形成合理的设
计构思。
    本书通过文字和图片阐述了这几个步骤，并归纳整理了设计——这一创造性活动的思维基础，并列
举了一些设计的实例来说明其中的关系。
从中，读者可以发掘适合自己的设计模式。
简单地说：要让城市设计成为可以学会的。
    作为内容上的知识储备，本书还简要地介绍了城市建设的背景和主要任务，还包括了城市结构和城
市空间方面的要素以及城市在社会、政治和思想方面的意义。
本书旨在激励读者提高自己的感知能力和创造能力，同时也提出了绘制图纸和草图的技术性建议，这
些都有助于设计的训练。
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章节摘录

　　第3章 思维过程：创造力-形成想法-解决问题　　能在设计中运用现有的信息和知识需要创造力
和直觉。
通过创造性的思维可以对问题进行准确的定义并找到相应的解决办法，其前提就是设计者的创造能力
。
而思维的过程在此期间通常并不是按照一个固有的模式进行的，而更多的是跳跃的和直觉的。
直觉就是自发地抓住信息和刹那间在头脑中形成印象之间的联系。
对于设计者来说，感知环境和创造出新的世界的过程都离不开直觉。
　　在认识问题和形成解决问题的方案的设计过程中的困难是由我们的思维设备——大脑决定的。
左脑主要从事分析和理性的逻辑思维，而右脑主要负责复杂的空间形象思维。
这两种功能相互制约，但通过接受传统教育，理性的左脑占据了主导地位。
因此，设计的能力就需要压制左脑的功能而开发右脑的创造力。
　　构思需要脱离现有的思维模式并寻找到能解决问题的新视野。
用整体的和互联的思考方法（“侧面的”和“交叉思维”）来补充逻辑和理性的（垂直）思维是找到
不同途径的一个重要前提。
设计者可以通过不同的方式来形成各种不同的设计方案（多样性）。
构思的多样性是由设计者的经验和意向决定的，同时，“减少多样性”也是设计者的任务之一，这样
，才能得到一个最终可行的方案。
　　城市设计中的构思不能只凭思维（“头脑的产物”）来实现，草图是除了智力以外“存贮思维片
断”的一个重要形式。
这样，就形成了思考和草图的分工，因为用图形记录下构思为解决问题创造了新的条件。
解决问题的过程总是包含了对问题本身的准确的定义，这需要对现有的条件有准确的了解。
　　很多时候，设计者会遇到一些不能回避的问题和困难，这些问题和困难并不是客观的事物，而是
一些规定或者他人的设想。
为了不使它们成为“创造力杀手”，就需要设计者仔细检查自己的设计过程，避免违反这些规定。
这样就能增加设计的可行性。
　　3.1关于创造力　　创造力和原创性对于设计有着决定性的作用，因为设计本身就是一项创作性的
活动，因为设计的结果，正如前文所说的（见第2.4节）并不是简单地通过推算或者分析得出的。
　　创造力就是进行创造性思维并把思考的结果，特别是对现有信息进行原创性加工处理得到的结果
，以具体化形式（如以发明或者艺术品的形式）表达出来的能力。
创造力有如下几个不同的阶段：找出问题或缺陷或者不确定因素（如在一个理论或者实践的系统中）
并定义和描述它们，提出假设并寻找答案，最后发表对此的认识以及付诸实践。
[迈尔斯（Meyers）新百科全书，1979]　　上述这个定义包含了设计过程的几个重要特征。
对现有信息的处理必须具有原创性，这样才能满足创造的要求。
但同时定义问题在这个过程中也必须有创造性。
这时，思维过程就像是寻找前所未有模式的过程。
现有的、在设计者记忆中所储存的信息会重新组合，有时甚至会得到连设计者都意想不到的结果。
这种经常出现的、突发的构思，我们称其为直觉。
它与创造力一起构成了设计过程中的双子星座。
　　⋯⋯
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