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内容概要

三维艺术的基本原则：三维设计的要素、构成方法、各种组织规则、工作室练习等等。
    《三维创造动力学》第二版，填补了艺术类教科书的一个空白，系三维设计教程的入门书。
它对三维设计详尽而深刻地探讨，至今为止仅在二维平面设计教科书中才能做到。
    《三维创造动力学》致力于对创造作品的思想，以及作品如何影响观者的研究。
希望学生们对创造空间的无限潜能的了解前所未有。
    《三维创造动力学》第二版，对三维创作的审美和实践因素做了深入研究。
囊括了计算机辅助和计算机制作的雕塑、纤维和陶瓷等的工艺技术，这些技术被用来创作非实用艺术
、多元文化艺术和“业余的”艺术、作为社会评论的艺术、像雕塑那样构思的建筑和工业设计、公共
雕塑、雕塑公园、装置艺术和表演艺术等。
为了全面清晰地展示艺术创作的全过程，本书还收集了众多艺术家的访谈，艺术家们以充满智慧的直
白语言，讲解散了他们所做的工作以及为什么这样做的原因。
    《三维创造动力学》作为三维设计基础教程中的主干教材，给三维美不提供了内涵丰富的北景，并
有助于学生超越其工作室所使用主要媒介和方法，开拓其理解力和创造力。
    《三维创造动力学》还可以作为一般的欣赏性的教科书，用于三维艺术（包括纯美术和实用美术）
的讲座或概述。
    《三维创造动力学》也是陶瓷、雕塑、纤维艺术、金属加工、室内装饰、舞台设计、实用设计、景
观设计或建筑等特殊三维艺术中初级教程的最佳补充教材。
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书籍目录
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的形式和非客观的形式  第五章 空间    空间中轮郭清晰的形式    激活的周围空间    被限制的空间    空间
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部分  构造的方法  第十一章  随手捡到之物    个别的随手捡到之物    有精神内涵的集合艺术    用废弃物
制作的雕塑    装置艺术    关于现成品的参考书  第十二章  加法和操作    使用有延展性的材料    纤维艺术 
  玻璃    加工坚硬的材料    混合媒介    有关加法和操作的参考书  第十三章 减法    材料的性质    揭示形式 
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