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内容概要

电脑效果图是借助电脑专业软件制作的设计表现图，是一种设计语言的表达方式。
电脑效果图具有无可比拟的真实感和灵活性。
它可以精确地塑造对象，也可以达到不同的艺术效果。
电脑效果图的制作，除了需要相应的建筑及室内设计等方面的知识外，更需要相关软件的熟练运用，
并掌握相应的技巧，才能更好地表达设计师的创意思想。
    本教材以三维设计软件3DMAX7.0为主，由深入浅出地介绍电脑效果图的制作过程，通过本教材的
学习，可以基本掌握环境设计有关的效果图的制作技法。
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