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内容概要

国内动漫及周边产业在近几年里迅速发展，与之相关的玩具设计专业与课程也在许多艺术设计类院校
相继开设。
这些玩具专业大多是在动漫专业的基础上发展起来的，这是玩具本身与动漫有着相通的产业与市场渊
源的原因。
随着现代玩具设计的发展，玩具设计的题材、手法以及玩具产品的种类开始多样化，玩具已经不再局
限于动漫的周边产品。
    但就玩具作为一件设计的作品，生产的产品，销售的商品而言，那么玩具设计实际牵涉到更多的环
节与领域之中。
为此，本书着重从玩具的市场分析、设计构思、平面表达、立体塑造而完成的设计作品，讲述至样品
制作，企业化生产的产品制造，最终以商品的形象、包装、销售推广这一整体连贯的过程，来全面细
致地介绍玩具设计。
    本书的3位作者分别来自和玩具设计相关的各设计领域，在各自的教学与实践中，都积累了丰富的理
论与操作经验，在玩具的历史，玩具的风格与分类，以及对未来玩具的发展方向与趋势方面都做了详
细的分析与探讨，相信此书对玩具设计专业的学生及相关的从业人员会有很大的指导和帮助。
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