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内容概要

【内容介绍】
出版本书的主要目的是，给漫画爱好者对CG制作过程中有着这样和那样的疑问，做一个完整细敛、
全面彻底的解答。
这里我特地将一些以往被省略的细节拿出来详细说明。
让大家也能做到像图例一样完美的作品，帮大家解燃眉之急，好似博奴我帮你在够不着的地方挠痒痒
哦!为了说明得更加明了，这次每页都做成彩页，避免了那些由于黑白画面而发生的误会。

这里再对大家多言一句，这本书中的制作内容并不是CG制作的全部方法。

但是，万变不离其宗，博奴觉得这些方法，大家要能掌握和牢记这些最基础的原理，在所有的cG制作
中都能用到。
接下来让我们亲自尝试着制作CG作品吧!
本次的说明使用Adobe Photoshop5．5的版本软件，在其他版本中同样
适用。

【本书目录】
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