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前言

　　设计，是人造物的科学。
人，造物；造物，为人。
在造物中，成就了人类自己，创造了人境世界，不断选择着自己的生活方式。
设计物与物的关系，设计人与物的关系，设计人与人的关系。
“人造物”一词，对应于“造物”，人只是自然，也即“造物”的一份子。
“域中有四大，而人居其一焉”。
“人法地，地法天，天法道，道法自然”。
本书以上海城市的设计社会发展为主要考察点，设计艺术类专业学生为具体对象，“知行合一”为设
计理论教学之本。
全书分六章及绪论结语，共八个部分：“我是谁？
”“三大设计从何而来？
”“谁率先而来？
”“我们设计了些什么？
”“如何评价我们的设计？
”“寻找创造的心迹”“训练我们的眼和手”“我们成为怎样的设计师？
”　　我们在自己设计的充满人造物的环境中生活，称这个环境为“人居环境”。
人居环境以满足日常生活需要为基础，活动的人类，人类的活动，延续发展着文化，丰富完善着个性
。
人居环境，散落在这个蓝色星球成片的或零星的陆地上，显而易见的道路，隐形的水空航线，将人居
环境联系在一起。
人居地球，不是主观选择来的，但人类已经开始在地球之外，选择愿望需要达到的另外的星球。
实际上这个愿望有史以来一直存在，而现在无论是月球的尘埃上留下脚印，在火星留下自己探测器，
都只是阶段性的。
人类的愿望，永远在现实之外，超出现实可能的条件，同时，时时为实现的技术条件所激励激活。
　　所有人类理想，都建立在日常的且正常生活的基础上，安居乐业。
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内容概要

　　本教材针对艺术设计专业一、二年级学生的设计理论必修课，主要讲述六方面的内容设计的学科
性质，设计的概念与内涵，设计的分类与特征，设计思维，设计的形态，设计师职业结构与价值观。
通过学习设计概论，使学生了解设计的基本概念、掌握设计理论研究的一般方法，学会运用非文字形
式加深对理论知识的理解，形成自己对设计的认识。
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作者简介

张孟常（1953），湖南湘乡人。
1997年获清华大学美术学院(原中央工艺美术学院)博士学位上海大学美术学院任教至今。
以所任中国工艺美术史、设计心理学、设计概论等课程涉及内容为研究领域，以美术学院艺术设计专
业学生为具体教授对象，以“知行合一”为教学之本。
出版专著
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