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内容概要

300年前，掌管整间妖魔蛊魔邪神，向神龙发动了蓄谋已久的夺权之战，在邪神的阴谋之下，神龙被他
禁锢了。
从此，天地被邪神统治，世间乌烟瘴气，妖魔横行⋯⋯　　为了拯救人类，要找到被神龙抛向人间的
麒麟珠，以及守护麒麟珠的四颗神兽珠，集合他们的力量才能拯救妖魔横行的人间。
邪神为绝后患，令魔女找到麒麟珠和四颗神兽珠并将其杀死。
麒麟要抢在魔女找到四神兽之前，与四神兽会合，救出神龙，和蛊魔邪神战斗到底!
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章节摘录

插图：
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编辑推荐

《动漫画动物设计》由上海人民美术出版社出版。
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