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前言

电玩游戏（video game），作为一种互动的娱乐方式，不仅成为区别于电影、电视、动漫等传统主流
的现代娱乐方式，而且随着计算机技术、网络科技的飞速发展，而今电玩游戏已经一扫诞生之初边缘
化、异质化的面貌，无可否认地置身于主流娱乐方式的行列。
游戏产业也俨然成为现代娱乐产业不可或缺的支柱力量。
近年来，作为新的经济增长点，游戏产业在全球范围发展迅猛。
据题为“2008-2012年全球娱乐和媒体前景”的报告称，2012年全球视频游戏行业的预期收入将从2007
年的419亿美元增长到683亿美元，年复合增长率将达到10．3％，除了在线广告和互联网接入业务外，
视频游戏行业的前景将好于其他任何媒体。
在我国，由于拥有庞大的游戏玩家数量和巨大的游戏市场份额，游戏产业获得巨大的能量和潜力。
而与游戏产业直接相关的各行业，也开始逐渐从初期的懵懂状态进入到了明朗化和专业化的阶段。
可以肯定地说，中国游戏产业在经历了多年的探索后，已经进入了一个高速健康稳定发展的阶段。
游戏产业的健康高速发展，势必导致游戏设计和开发人才需求呈“井喷”状增长。
从目前市场需求来看，严重的供需失衡局面促使我国游戏产业链中的游戏美工、游戏策划、游戏程序
开发师基本上处于一个地位高、待遇高的“双高”佳境；在竞争越来越激烈的职场中，围绕游戏行业
的工作相对来说更稳定、更有发展前景。
一般来说，游戏开发公司中程序开发人员大约占20％，策划人员占10％，游戏测试等其他人员占10％
，而游戏美术人员则占60％之多。
在游戏行业蓬勃发展、游戏人才极度匮乏的情况下，可以看出，游戏美术人才的需求量之巨大。
我国有着全球最为丰富的美术人才储备，并且艺术类报考人数仍在逐年攀升。
而在游戏行业中，游戏美术人才却处于极度匮乏状态，所以说中国并不缺美术人才，而是缺乏专业的
游戏美术人才。
鉴于这种迫切需求，全国各地院校、培训机构纷纷设立了相关游戏美术专业，并且迅速成为热门专业
。
但是由于该专业的发展时间太短、经验尚少等原因，该专业一直没有系统的课程设置，特别缺乏适应
行业特点的专业教程教材，在这种情况下，上海人民美术出版社审时度势地推出了本教材。
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内容概要

考虑到有志于本专业读者的不同基础和条件，本教材的编写从理论上深入浅出，把该专业的创作基础
和原理分层次，进行不同程度的分析、整合，用言简意赅、生动有趣的文字表达出来。
本教材编写时着重抓住游戏美术造型设计的两方面要素进行讲解，那就是造型和设计，这是本专业学
习过程所涵盖的两个相对独立，又互相影响的知识体系。
本专业的造型和设计既包含传统美术造型及设计基础的原理，又有着自身独特的技巧和理念。
本教材通过精心的章节设计编排讲述了造型与设计两方面专业要素的原理及应用方法，并强调它们对
于游戏美术造型设计专业的双重重要性。
    随着计算机图形技术的发展，游戏造型设计不仅在创作设计理念方面不断发展变化，而且创作技法
和设计软件的更迭也是日新月异。
所以本教材在介绍当下先进的创作技法、软件应用的基础上，更注重以发展的眼光着眼于本专业的学
习方法的教授，而避免市面上很多教材速成化、快餐化、软件技术本位的趋势，着力培养本专业学员
的善于应变的创作实践能力。
    希望本教材能够为我国游戏美术设计教学领域提供有价值的参考，为有志于学习游戏美术设计并立
志投身于我国游戏事业发展原创力量的读者汲取营养，为使我国游戏行业尽快摆脱作为国外产品“加
工工场”的尴尬局面，为使“中国制造”变为“中国创造”尽一份力。
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章节摘录

插图：脚常常是容易被忽略或轻视的部分，一方面人们的注意力或兴趣点常集中于上半身；另一方面
，脚部在大多数人看来是没有个性的、千篇一律的部位。
但事实上，一幅全身的人物绘画，不论上身或面部刻画是多么完善，如果配上一双处理粗糙的脚，会
使整幅作品的艺术品质大打折扣。
把过多的兴趣和精力放在了面部五官或躯干服饰上，对于整个身体支撑点的脚部却草草了事，这种虎
头蛇尾的做法是不可取的。
如果想使你的作品呈现稳健、成熟的品质，请把脚部的绘制当作学习攻关的重点吧。
其实掌握脚部的结构并不难，脚部的动态变化是由脚趾、脚掌、脚跟三个相对固定的体块的空间位置
变化所产生的。
为了操作上的方便，我们可将这三个体块归纳成三个从不同角度都呈现为近似于三角形的四面体，也
就是说无论哪个角度都可把这三个体块画成三个三角形。
不同的动态、空间角度，都可由这三个三角形不同的位置变化来概括。
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编辑推荐

《魔幻游戏造型设计》魔力造型三大要诀，超级人设快速上手，独特剪影法秘技公开
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