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前言

　　戴复东 中国工程院院士 同济大学博士生导师　　《中国高等院校建筑学科系列教材》即将出版
。
这是一件有意义的事。
　　现在，在一些人的思想中，存在着下述的问题：现在电脑发展非常迅速，也逐渐成熟，可以进行
各种方式的绘图工作，建筑系和学院的学生们是不是需要学习美术？
或者是不是需要花这么多时间学习这么多美术内容？
作为建筑教育工作者，我们应当怎样去正确认识呢？
　　广义的建筑是指我们人类为了生存、生活的需要，自己不断去创造出新的、尚不存在的人工环境
和自然环境，或是改造不合用的现存、已有的人工和自然环境。
而这些环境都是物质构成的，都是以一定的空间、实体的形态而存在的。
在经济条件允许和技术条件可能的情况下，应当将这些环境设计建造或改造得更适用些、更舒适些、
更赏心悦目些，这就是人类发展的基本要求。
如何才能做到这一点呢？
这就要靠规划、建筑、园林和环境设计人才了。
而这些人才正是大学建筑系或学院内各个专业所培养的对象。
要学习和学会做好以上的工作，除了要进行逻辑思维的学习训练以外，在空间、实体的变化处理和运
作方面必须掌握一定的基础理论、基本知识和基本方法。
这就一定要进行一定时间和内容的形象思维的基础学习训练。
这一基础培养的任务，主要是通过美术课程的教学来进行。
学生们在绘画的过程中，经过大脑的认识、组织、分析，逐步加深对空间、实体的物质对象各种关系
的认识和理解，将其铭记在思想中，从而得到形象与空间的辨别力和想象力。
　　其次，规划、建筑、园林和环境的设计人员在工作时首先应当知道在空间、实体、形态的处理上
，如何满足客观实际的要求。
但是设计人员往往不是投资人，也不是决策人。
所以设计人员应当有办法将自己的规划设计构想为他人，特别是投资者、决策者和有关领导知晓、理
解。
同时，设计人员也应当对自己看见的形象和想法是不是合乎客观实际，是不是好，有一个充分的了解
。
这就要求设计人员自己能有对空间、实体和形态的手头表达能力。
如何才能做到这一点呢？
当然可以用立体的模型、各种透视和鸟瞰图来表现。
而这些表达方式现在已经泛商业化了，可以由专门做模型的公司和制作表现图的公司来操作。
从表面上看，似乎设计人员可以不要掌握这些技巧了。
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内容概要

本书根据五年制建筑学专业的人才培养目标和教学基本要求，综合了相关院校教学改革的成果编写而
成。
全书分为上下两篇，上篇内容包括：绪论，制图的基本知识和技能，投影的基本知识，点、直线、平
面的投影，投影变换，工程曲面，基本立体的投影，轴测投影图，组合体视图，共八章；下篇有：阴
影的基本概念与基本规律，平面立体与常见建筑形体的阴影，曲面立体的阴影，透视图的基本概念与
基本规律，透视图的基本画法及视点、画面的选择，曲线、曲面和曲面形体的透视，透视图中的阴影
与虚像，共七章。
    本书可作为高等学校建筑学、城市规划等专业教材，还可作为土建类其他专业的教学参考书。
同时，本书亦适用于与建筑业有关的设计人员参考。
    本教材同时出版与其配套的《建筑设计制图习题集》供选用。
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作者简介

栾蓉，扬州大学建筑系教师，副教授。
1984年大学本科毕业，1990年起从事“画法几何与工程制图”等课程的教学工作，在长期的教学实践
过程中积累了许多经验。
先后为土木、水利工程及土木工程管理等专业的学生主讲画法几何和相关专业的工程制图课程。
1998年起至今，专任五年制本
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章节摘录

　　2.1.3工程中常用的投影　　在工程物体的建造中，由于要表达的工程物体千变万化，所要表达的
内容和目的也不尽相同，因此往往要采用不同的投影法来表达不同的物体。
常用的投影有：多面正投影、轴测投影、透视投影、标高投影。
　　1.多面正投影　　设立两个或两个以上相互垂直的投影面，将物体置于观察者与投影面之间，用
正投影法将物体分别向所设立的投影面上进行投影，再按一定的规律将其展开到一个平面上，便获得
多面正投影图，简称正投影图。
如图2.4所示。
虽然，用这种方法绘制的工程图样直观性差，但作图方便，且便于度量。
因此，它是工程中应用最广泛的一种图示方法，也是本课程讲述的主要内容。
　　2.轴测投影　　利用平行投影法把物体连同确定该物体的直角坐标系一起投影到一个投影面上，
便得到轴测投影图：用正投影法绘制的称正轴测图，用斜投影法绘制的称斜轴测图，如图2-5所示。
这种图直观性较强，在一定条件下也可直接度量，但所表达的物体形状不全面，有时还产生变形，且
作图复杂。
因此，轴测投影在工程上只作为多面正投影的辅助图样使用。
　　3.透视投影　　利用中心投影法，将物体投射在单_投影面上所得到的具有较强立体感的图形，即
透视图，如图2·6所示。
这种图的观看效果和人用眼睛看到的形象非常接近，但物体的确切形状和大小都不能在图中直接度量
出来。
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