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前言

当下世界，有多少人从事于平面设计行业？
这是很难回答的问题。
因为从事这一行业的个体平面设计师人数往往数倍于正规公司平面设计师人数。
个体平面设计师工作时间较自由，工作场所较分散，且很少主动以平面设计师身份在正规机构作登记
，各调查部门和机构很难统计到确切数据。
以美国为例，美国劳工署、劳工统计局及不少专门调查机构的“全美平面设计行业人员统计数据”总
是很粗略的，很不一致的，这里根据美国“管理战略有限公司”的较保守统计，全美正规公司平面设
计专业人员约有16万人。
据此，行业专家们推算出全美平面设计专业人员（含公司平面设计师和个体平面设计师）约有70万人
。
在中国，有800余所高等院校设有平面设计系（或平面设计专业方向、视觉传达设计系等），全国在校
学习平面设计的大学生有九万余人，全国以平面设计为职业的专业人员（含公司平面设计师和个体平
面设计师）约有四百万人。
实际上，平面设计师已遍布所有的行业和机构。
进入21世纪以来，随着数字技术的高速发展和不断进步，特别是近年来电子印刷出版工作系统的革新
以及电脑多媒体的发展，平面设计的专业范畴越扩越大，平面设计已不限于传统意义上的诸如海报及
广告设计、标志及社团形象设计、书籍及杂志艺术设计、报刊版面及直邮宣传页设计、包装及各种促
销设计等等，而已渗透到衣食住行的各个方面。
一个经平面设计之后的物质表面、网络页面、产品包装、投影屏幕及其他各种媒质形态，可以是很古
典传统的，也可以是很激进新潮的；可以是简洁单纯的，也可以是复杂纷繁的；可以是商业味很浓的
，也可以是艺术创造性很强的；可以是静态的，也可以是动态的，或是静动兼有的；这要依传达信息
的性质或实际需要来决定。
总之，平面设计已具有最广泛的市场前景，它对于整个国民经济发展的作用也越来越大，这使得平面
设计师们可以在更为多样的社会活动中大展拳脚，有更多的机会获得各种社会认可的专业成果，创建
自己的平面设计事业。
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内容概要

《主流软件》摒弃枯燥乏味的工具讲解，融基础与常用技巧于精彩案例中。
注重举一反三，活学活用。
跨越式提升您的设计能力。
在《主流软件》中介绍了Photoshop、Illustrator、CorelDRAW、InDesign等四种平面设计中的常用软件
，涵盖了平面设计实用软件之精髓，既有系统的专题讲授，又能将各主流软件融会贯通。
通过以案例为主的实战型教学，深入浅出，寓教于乐。
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章节摘录

插图：关于矢量图和点阵图矢量图是由诸如Adobe Illustrator、CorelDRAW、Macromedia Freehand等一
系列图形软件绘制产生的，它由一些用数学方式描述的曲线组成，其基本组成单元是锚点和路径。
无论缩放多少，矢量图的边缘都是平滑的，适用于制作企业标志，这些标志无论用于商业信纸，还是
招贴广告，只用一个电子文件就能满足要求，可随时缩放，而效果同样清晰。
像素图则不同，它是由诸如Adobe Photoshop、Painter等软件绘制产生的，如果将此类图放大到一定程
度，就会发现它是由一个个小方格组成的，这些小方格被称为像素，故此类图有像素图之称。
有时像素图也被称为点阵图。
像素图的质量是由分辨率决定的，单位长度内的像素越多，分辨率越高，图像的效果就越好。
用于制作多媒体光盘的图像通常达到 72ppi就可以了，而用于彩色印刷品的图像则需300ppi左右，印出
的图像才不会缺少平滑的颜色过渡。
在Photoshop中也有绘制矢量图形的功能，使用起来更加灵活、方便。
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后记

在视觉传达设计多年的教学实践中，我留意积累了历届学生在校期间的学习资料以及走上工作岗位以
后的发展状况，对他们离校前后的知识结构与设计能力进行相互比对。
以期获得最佳设计水平与知识结构之间的关系。
软件课程与其他专业课程的关系，有些人习惯将其比作“技与艺”的关系。
但实际上，将软件单纯地比作“技”是欠妥的，这是因为学生在学习或使用软件的过程中，无时无刻
不把“艺”融入其中，否则软件的使用也就失去了意义，从本书的一些范例当中读者也可以充分体会
到这一点。
软件运用灵活熟练、艺术修养较高的学生，在毕业以后的实际工作中也是得心应手。
因此，我建议大家在技术层面掌握了软件技能后，应加大艺术设计作品的研读，只有这样才能尽快提
高设计水平。
由于内容较多，本书的编写前后历时一年多的时间，编写的初衷是本着对平面设计所涉及到的主要软
件“～网打尽”的思想。
设计软件不仅数量众多，而其层出不穷，是永远也学不完的。
因此，本书汲取了平面设计中常用软件之精华，使读者能达到事半功倍、举一反三的效果。
各种软件版本升级速度虽然比较快，但其核心是比较稳定的。
本次编写过程中所使用的软件版本分别为：Adobe Photoshop CS3，Adobe Illustrator CS3
，CorelDRAW12，Adobe InDesign CS3。
本书在编写的过程中，得到了很多同行的帮助和指点，同时也得到了陈善栋、王晰、孙杨莉、吕真婿
、鲁洁高、陈诚轶以及傅善善等同学的大力支持，在此一并表示感谢！
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编辑推荐

《主流软件》：高等院校平面设计特色教学实战教材
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