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前言

　　现代社会知识激增，行业不断发展，掌握一门技能就一劳永逸已成为历史。
高等教育如何有效地把理论与实践结合，如何前瞻性地把工作实际引入课堂，已成为大学生走向社会
、赢取未来之重要基石。
这套最新推出的“艺术设计本专科通用基础教材”系列，主要针对广告设计、平面设计和室内设计等
教学与社会人才培养需求最广的专业，务实地解决了当前这类领域的基础教学误区，注重实践经验，
真正建构了培养未来职业设计师的理论与技术的基础。
大学的教育时间是有限的，但是社会的需求是无限的，在有限时间内培养学生可持续发展的能力，是
大学教育教学应该具备的。
本套教材较完整地架构了学生多方面的实践性专业知识结构体系，富有开拓性的意义。
　　这套教材有三个明显的优势：（1）实用性强。
在教材内容和结构编排上，注重当前学科的前沿性知识传授。
编著者都为目前各高校青年教师骨干，学有专攻，具有丰富的专业实践经验。
（2）创新与活泼。
这套教材摆脱了传统教材的刻板学院式教条缺点，以行业最新热点扩大学生视野，激发创新精神，有
效地把知识向能力迁移，学生社会实践的知识点被大大丰富。
（3）专业性涵盖面广。
大学本专科所设的专业必须为学生的全面发展服务，本系列教材做到了专业基础知识的融会贯通，尤
其注重适应目前学生的职业发展需求，把职业设计师的资格认证考试要点融入到了课程教学中，内容
翔实而富有价值。
　　包豪斯的教育理念紧随社会进步、不断更新观念、积极创立新思维，其教学、研究、创造（生产
）三位一体的教育模式带给现代设计教育很多启示。
但是，能在目前中国设计教材与教育中真正体现这一点的，却少之又少。
这套“艺术设计本专科通用基础教材”传承历史脉络，顺应全球经济一体化的社会环境和发展趋势，
赋予这个学生数量最大、社会最紧缺的专业以新的教学思路，值得肯定。
只有在课程设置、教学内容和教学方法等方面把大学教书育人目标落在实处，才能真正培养现代社会
发展所需要的人才，才能真正达到“厚基础、宽口径、强能力、广适应”的大学培养目标，才能解决
学生专业素质能力与社会需求之间的矛盾。
前路漫漫，任重而道远，需要我辈踏实作出努力！
是为序。
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内容概要

本书采用理论与实践相结合的方式，通过大量的案例深入讲述了广告片头设计的方法与技巧。
内容包括广告片头的制作基础、广告片头的制作流程、广告片头的表现技法、广告片头制作实例等。
书中案例皆由专业的原创设计人员和动画制作人员共同设计，商业广告和片头剧本构思独特、画面精
美，观赏性强。
     本书实例精美、讲解透彻，具有很强的实用性和指导性，非常适合于广大的广告从业人员和Flash动
画爱好者学习使用，同时也可作为社会相关培训班的理想教材。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<广告片头设计>>

作者简介

铁钟，北京大学数字艺术系计算机动画专业硕士研究生。
 
    参与及主持的项目：2004年至2005年中央电视台CCTV-6电影频道整体包装；2005年浙江卫视频道整
体包装及VI系统；2006年湖北卫视频道整体包装及VI系统；2006年河南卫视电视剧频道整体包装及VI
系统；鸿星尔克电视广

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<广告片头设计>>

书籍目录

第一章  广告片头设计概述  第一节  电视与广告片头的关系  第二节  广告片头设计的项目类型    一、在
播系统    二、离播系统    三、整体包装第二章  广告片头的制作基础  第一节  广告片头的视频编辑原理  
第二节  视频编辑的相关概念    一、常用的电视制式    二、常用视频格式    三、其他相关的视频概念  第
三节  Maya的基础知识    一、Maya的基本界面    二、Maya的基本操作    三、广告片头动画的制作原理    
实例演示    四、Maya中动画的基本操作    五、关键帧动画的制作    实例演示    六、动画的渲染输出  第
四节  After Effects的基础知识    一、After Effects的基本界面    二、After Effects的基本工作流程    实例演示
第三章  广告片头的制作流程  第一节  创意部分  第二节  标志的设计与制作    一、主体标志的设计    二
、系列标志的设计    三、标志的三维实现    实例演示  第三节  静态分镜的搭建    实例演示第四章  广告
片头的表现技法  第一节  光线素材的制作    一、白色重影光线    二、舞动的光线  第二节  字体特效的制
作    一、滚动文字    二、手写文字  第三节  动态循环底的制作    一、云层效果    二、立体旋转效果  第
四节  素材的调色    一、颜色替换    二、画面降噪    三、老电影效果    四、水墨效果第五章  广告片头制
作实例  第一节  前期部分    一、前期构思    二、前期素材准备    三、三维制作部分  第二节  中期制作    
一、背景搭建    二、粒子特效  第三节  后期输出

Page 5



第一图书网, tushu007.com
<<广告片头设计>>
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