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内容概要

动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程产生的经济效益吸引了越来越多投资者
的眼光，也成为新一轮经济发展的增长点。
社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业院系，多家出版社相继推出相关的教材及教
辅。
我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，
策划出版了《高等院校动漫教材》。
我们广泛聘请国内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划和
撰写工作，对书稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。
教材推向市场后取得了预期的效果。
    如今，这套教材经过修订后重版。
修订目标也很明确：根据动漫专业教育的现状及未来发展的趋势，除了修订已有的理论类、基础类、
设计类、创作类等教材外：还特别增加了游戏类教材，使本套教材更充实、更系统、更具权威性。
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陈凯，2001年毕业于湖北美术学院绘雕系，曾先后在北京目标软件、珠海第三波软件、上海上影数码
、上海幻维数码、上海三珠数码软件任职。
担任游戏、3D动画、影视广告和栏目包装的概念设计工作，现任北京联众上海分公司原画组组长。
出版了CG类绘画教材《CG精灵城》。
冯潜，毕业于中国美术学院环境艺术设计专业。
毕业后任教于浙江宁波大学。
2003年于清华大学清华苑建筑设计院担任建筑师。
后在深圳环球数码科技开发有限公司担任原画师。
2006年在上海美国兰马克娱乐集团担任中国区艺术总监。
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美术出版社。
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章节摘录

插图：8.天气变化无论画怎样的风景画，首先要考虑天气的因素。
而天气并不是始终不变的，它可以是个非常有效的工具，用来创造出许多戏剧化的效果。
天气的丰富变化，能让我们体会到世界与心灵的辽阔。
这种感觉能够增加画面的情绪和戏剧性，与观赏者产生互动，让观赏者产生心灵的震撼。
将画面比做一个舞台或是电影银幕，创作者变成一个导演的身份来组合调控画面效果，那么就根据自
己需要表达的想法和意图，来控制画面中场景的布局、大小比例疏密关系、光源的数量与属性、天气
、时间和季节，让观赏者随着你的指挥看画面，让整个画面有个清晰明确的主题。
在这里的几个例子之中，请注意当光线、阴影形状、气温、时间和氛围发生变化以后，画面的整体情
绪和效果发生了怎样的变化。
要学会根据自己的需要，选择恰当的时间和天气来表现画面。
夜晚光线是清冷色的，作为对比，暗部阴影偏暖。
到了夜晚，由于缺乏光源，眼睛对颜色的分辨能力急剧下降，因此画面的色彩也很少。
因为光源只有月光，所以光线比较柔和。
整个画面只有强烈的高光和浓烈的阴影，中间色调很少（如图15、16）。
中午中午的阳光会把画面中的景物照射得非常清晰，情绪也多半配合比较明快轻松或是略显焦躁不安
的气氛。
阴影的颜色趋向于天空的冷蓝色，亮部趋向于太阳的黄色（如图17）。
日出日出的时候，有几个小时的时间，地面还是笼罩在夜晚的冷黑之中，因此天空和地面是冷色调的
。
当太阳光线冲出地平线，透过冰冷的空气投射出来的时候，会让人感觉更为寒冷，阴影更多地呈现蓝
色和紫色，而不是温暖的红色和棕色，在光谱上最冷色的范围里能找到日出时出现的颜色（如图18
、19）。
日落经过一天的日晒之后，天空和地面部变得比较温暖，这时光线呈暖色，看起来更加明亮，阴影也
变成暖色调。
在光谱上最暖色的范围内，能找到日落时出现的颜色。
有时候，还能看到奇妙的光线效果，整个世界笼罩在暖洋洋的橘红色之中（如图20、21）。
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编辑推荐

《动漫美术场景设计》：中国高等院校动漫专业教材
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