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内容概要

　　动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程中产生的经济效益吸引了越来越多
投资者的眼光，成为了新一轮经济发展新的增长点。
社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业院系，多家出版社相继推出相关的教材及教
辅。
我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，
策划出版了《高等院校动漫教材》。
我们广泛聘请国内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划和
撰写工作，对书稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。
教材推向市场后取得了预期的效果。

　　如今，这套教材经过修订后重版，修订目标也很明确：根据动漫专业教育的现状及未来发展的趋
势，除了修订已有的理论类、基础类、设计类、创作类等教材外，还特别增加了游戏类教材，使本套
教材更充实、更系统、更具权威性。
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作者简介

项建恒，2008年毕业于中国美院传媒动画学院。
独立动画人、教师。
现任教于中国美术学院艺术设计职业技术学院动画系。
作品参展第二届、第三届、第四届中国国际动漫节。
所获专业奖励:2006年第二届中国国际动漫节“美猴奖”。
2007年常州第腰届中国国际数码艺术周国际短片单元八围奖。
2008年获得浙江省教坛新秀奖。
2008年第四届中国国际动漫节“美猴奖提名”。
2008年上海电子艺术节参展艺术家。
2008年入选日本广岛国际动画节“动画与和平”特别展映单元。
2009年入选伊朗德黑兰国际动画节特展单元。
2009年入选第十一届全国美术作品展动漫组。
2009年获得杭州青年数字电影大赛专业组三等奖。
2010年入围中国国际新媒体影视动漫节金鹏奖。
戴铁郎，中国著名动画片艺术家和一级导演.代表作《黑猫警长》。
现为国际动画协会会员、中国美术家协会会员、中国动画学会理事以及中央电视台动画部艺术顾问.享
受国务院终身制待遇。
曾参加与担任了《黑猫警长》、《牧笛》、《小蝌蚪找妈妈》、《草原英雄小姐妹》、《九色鹿》、
《森林、小鸟和我》等几十余部作品的人物设计、原动画设计导演和总导演。
陆江云，毕业于中国美术学院传媒学院.现为中国美术学院艺术设计职业技术学院动画系教师。
国家级精品课程“动画短片创作”主讲教师。
所获专业奖励:第十一届全国美术作品展动漫组银奖。
第十二届浙江省美术作品展动漫组入选。
常州第六届中国国际数码艺术周“电影短片类特别荣誉奖”。
第六届中国国际动漫节“美猴奖提名”。
第四届中国吉林国际动漫大展“最佳角色奖”、“最佳动画短片提名”。
首届中日青少年动漫展“佳作奖”。
第二届中国文化遗产动漫大赛“动画优秀奖”。

Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<动画导演基础>>

书籍目录

前言
第一章　对动画导演的认识
　第一节　导演的素质要求和职责范围
　　一、导演的素质要求
　　二、导演的职责范围
　第二节　　导演工作的阶段工作关系表
第二章　筹备阶段
　第一节　　成立摄制组
　　一、组织有效的团队
　　二、导演为总负责、总指挥
　第二节　　剧本、主题、风格样式、片长和制片时间的决定
　　一、“一剧之本”的重要性
　　二、“立意”——确定主题
　　三、“寻找形式”——风格的把握
　　四、　“剧情发展”——整体框架
　　五、“工作计划”——制作日寸间
　第三节　　完成导演阐述
　　一、导演阐述的重要性
　　二、导演阐述的内容
第三章　前期工作阶段
　第一节　　文字分镜
　　一、文字分镜的要求
　　二、文字分镜的基本格式
　　三、寻找细节　
　　四、抽象描述转化为具象展现
　　五、运用蒙太奇，把握节　奏
　　六、脑袋里的动画片
　第二节　　角色设计
　　一、切合主题
　　二、简练、归纳
　　三、性格刻画及性格之间的形象差异
　　四、色调把握
　　五、人景的风格协调
　　六、绘制标准图、动态图和表情图
　第三节　　场景设计
　第四节　　画面分镜头
　　一、画面分镜头的创作要求
　　二、导演在画面分镜头设计中应注意以下几点
　第五节　　设计稿
　　一、设计稿的创作要求
　　二、导演在指导设计稿创作的环节中应注意以下几点
第四章　中期工作阶段
　第一节　导演交代对动作及场景的设计要求
　　一、讲戏
　　二、分配
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　　三、导演在原动画环节　时要注意以下几点E
　第二节　　校对工作的重要性
　　一、审查校对的工作分工职责
　　二、导演在指导校对工作中要注意以下几点
第五章　后期工作阶段
　第一节　　人景的单镜合成
　　一、执行前期的“指定”，并作必要调整∈
　　二、后期特效
　　三、导演“镜头感”的后期应用
　第二节　　剪辑、排列、理顺全局关系
　　一、分镜头剪辑
　　二、后期剪辑
　第三节　　运用蒙太奇的手法进行再创作及混录成片
　　一、运用蒙太奇手法的后期再创作
　　二、导演的最后战役——混录成片
附录　学生作品欣赏
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章节摘录

版权页：插图：第一节 导演的素质要求和职责范围动画导演往往分为两种：一种是从动画基层做起，
慢慢从动画——原画——设计稿——台本——导演，这样一步一步走过来的，他们有很扎实的动画基
础，知道动画每个制作环节的技术要点，也了解每个环节间的连接关系。
他们有很强的手绘功底、丰富的表演经验，对整片的大局布置和艺术定位有切实的把握能力。
另一种动画导演是没有经过上述发展过程，直接从事动画导演的。
比如有些是学习或从事电影导演，转而从事动画导演。
他们有系统的导演理论体系，有丰富导演经验并了解动画制作的全部过程，虽不具备很强的手绘能力
，但能准确地把握动画创作的精髓、及时发现和处理每个制作环节中的问题。
目前大部分的动画导演都是第一种。
一、导演的素质要求丰富的知识素养动画和其他影视作品一样，需要表现和提炼生活，甚至要将提炼
出来的社会和生活本质进行艺术夸张，然后用动画独特的语言来表达。
动画导演作为整个作品的策划、设计、制作的总指挥，他就必须具备丰富的知识素养，如文学知识、
历史知识、自然知识、社会经历、艺术修养和电影技巧。
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编辑推荐

《动画导演基础》为中国高等院校动漫专业教材之一。
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