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内容概要

　　动漫产业的巨大影响力不仅凸显在我们的生活中，其发展过程中产生的经济效益也吸引了越来越
多投资者的眼光，成为了新一轮经济发展的增长点。
社会上对动漫人才的需求使许多高校纷纷开设相关的专业院系，多家出版社相继推出相关的教材及教
辅。
我们上海文艺出版集团下属的上海动画大王文化传媒有限公司早在几年前就涉足动漫教材出版领域，
策划出版了《高等院校动漫教材》。
我们广泛聘请国内动漫艺术创作领域的名家、著名高等院校动漫专业的一线教师参加这套书的策划和
撰写工作，对书稿的审校力求精益求精，目的就是让这套书出版后成为动漫专业教材的品牌。
教材推向市场后取得了预期的效果。
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作者简介

　　顾问，上海电影艺术学院专业教师，从事新媒体与游戏动画多年，有丰富的项目实践经验。
2003年创办艺术设计门户网：创意中国。
曾荣获第二届北京中视典VRFl虚拟现实大赛金奖，并取得VRP专家称号。
同时为同济大学城规学院等著名院校开设设计讲座。
2006年参与VYK游戏公司的上海之梦制作。
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