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内容概要

在把诸如织物、纸板、塑料、金属等二维片材制作成三维形态时，许多设计师都会采用折叠这一技巧
。
折叠，可以被广泛运用在建筑、陶瓷、时装、平面设计、室内设计、珠宝设计、产品设计和纺织品设
计等领域。

《从平面到立体——设计师必备的折叠技巧》这本独特、实用的折叠技巧书解释了折叠这一技巧的关
键，例如褶皱表面、曲线折叠和起皱等等，《从平面到立体——设计师必备的折叠技巧》中介绍了七
十多种技巧，均由大量摄影图片、折缝图解清晰地进行逐步讲解。

保罗·杰克逊自1982年就成了一位专业的折纸和纸艺艺术家，他出版的关于纸艺和工艺方面的书超
过30本。
他已经在英国、德国、比利时、美国、加拿大和以色列等国高校的设计课堂上讲授过折叠技巧。
他也是许多国际知名大公司的折叠艺术顾问，如耐克公司和西门子公司。
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作者简介

保罗·杰克逊（Paul
Jackson）出生在英国利兹附近。
早在上世纪80年代，他已经成了一名专业的纸艺艺术家和设计师。
保罗·杰克逊专业经历丰富：写过30多本关于折纸和纸艺的书，在50多所艺术和设计类高校讲授过折
纸技巧。
为印刷、电视和其他媒介完成了许多模型制作项目。
担任耐克、西门子等公司的顾问。
在全球各地的画廊和博物馆展出他的折纸艺术作品。
2000年他遇见了美里·戈蓝（Miri
Golan）——以色列折纸中心的创始人和董事。
二人结婚后，保罗·杰克逊从伦敦迁至特拉维夫，在那里继续着他的国际性工作。

保罗获得了兰切斯特理工学院美术专业的荣誉学士学位（现名考文垂大学）。
并获得了斯莱德美术学院实验媒体部美术专业的艺术硕士学位。
在上世纪90年代末，他休假了一段时间，获得了克兰菲尔德大学包装设计专业的荣誉学士学位。
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章节摘录

版权页：01 基础概念基础就是基础。
昨天的基础将会成为明天的基础。
基础是恒定不变的，是建立创造性工作的不变的根基。
本章专门讲解了折纸的基础概念。
这些常规的基础概念是本书中最重要的，也是最有用的。
花时间来学习本章，相信会有回报。
当你进入到下一章以后，当你创造你自己的折叠作品时，你会深切感受到这一点。
如果你是初学折叠，或者经验十分有限，我鼓励你花足够的时间来学习本章。
但是，不要只是看着而已。
要动手试做。
基础概念不仅是有用的，而且也是非常适用的。
这是因为。
这些概念是必要而通用的，可以用无限的方法来修正、补充。
相比而育。
特殊、特别的折叠创意是较少被采用的。
所以，看似有些自相矛盾：这可能是本书里最朴实的一章，但也是最宫有创造性的一章。
“基础”不应该被误解为“缺乏创造性”。
1.1 划分纸张把纸划分成精确的、相等的长度或角度，再运用其他技巧，可以使纸张成型。
折叠的位置可以用直尺和铅笔做标记，但是，当你使用一种简单而精确的折叠序列时。
用手来做会更快速更精确：把纸划分成一半，然后四分之一，然后八分之一，等等。
此处讲解的是用手折叠。
我们在这里介绍16份、32份或64份，并不是因为这种分法天生有什么特别之处，而是因为它们把纸划
分了许多次，并且做起来十分容易。
在你自己的工作中，可能需要把纸张划分成10份、26份、54份，或者其他的分法，在这种情况下，最
好先划分成16份、32份或64份，然后剪掉多余的。
不要被这里列出来的划分方式所限制。
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编辑推荐

《从平面到立体:设计师必备的折叠技巧》编辑推荐：让我们从一张纸开始，寻找设计的灵感。
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