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内容概要

《幻想的艺术》由詹姆斯·格尔尼所著，本书不仅收录了作者写给中国读者的寄语，同时还为你全方
位地剖析那些只会在电影出现的奇幻世界！
毫无保留地传授给你自文艺复兴时期起就被广泛流传并经久不衰的绘画方法，帮助你将想象中的事物
绘画得惟妙惟肖！
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章节摘录
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编辑推荐

《幻想的艺术》由上海人民美术出版社出版。
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