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内容概要

动漫，顾名思义就是指动画和漫画。

过去，动漫只是一种为小朋友制作、演出的“儿童类”作品，但是，今天的动漫已经对更为广大的群
体产生了巨大的影响力。
“死宅”、“卖萌”等从动漫中产生的词语，通过网络媒介在受众间广为流传。
同人志、Cospiay等种种参与形式已经成为动漫爱好者表达对动漫作品的喜爱的方式。

这套“动漫制作技法丛书”便是为广大普通读者准备的自学类教材，第一辑包括《三维动画场景设计
与制作》
《动漫图形图像》 《3DS MAX动画技术》，从不同角度讲述了如何进行动漫创作。

本套教材的作者都是动漫专业类学校的老师，他们的学生大多分布在广大动漫游戏制作公司的一线制
作岗位上。
老师们将自己七年来讲课的教案和参加的商业类合作项目的实例相结合，从零开始、深入浅出、图文
并茂地教导新手们开始自己的动漫创作之旅。

同时，本着“知识够用、注重实践”的原则编写，这也是一套适合希望培养针对动漫游戏类公司市场
需求人才的中职类学校的教材。
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章节摘录
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编辑推荐

《动漫制作技法丛书:动漫图形图像技术与应用》通过Photoshop在各行各业的应用实例，完整地介绍
了Photoshop CS4抠图的高级技法、颜色的调整和处理、特效合成和动画制作等核心专业技能，使学习
者在制作实例的过程中学习到制作图形图像的基本知识。
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