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内容概要

本书作者是当今最具有创新意识的思想家之一，本书也是对涌现现象进行深入探索的第一部著作。
在本书中，作者比较了显示涌现现象的不同系统和模型，展现了它们之间共同的规则或规律，讲述了
从“蕴含着规范、能够生成像巨大的红杉和普通的雏菊那样复杂而独特结构”的微小种子，到能够通
过自学习在西洋跳棋游戏中让设计者一败涂地的计算机；从能够修建桥梁、跨越深沟和驾驭树叶之舟
在溪流上航行的蚁群，到诗人充满感情的创作等涌现现象的具体表现。
    涌现的概念(即整体大于其各部分之和)简单得令人惊讶，然而它在科学、商业以及艺术等诸多领域
中都具有极深的寓意。
本书中，作者用深入浅出的描述向我们生动地阐明：涌现的理论能够预言许多复杂的行为，同时也给
予我们关于生命、智慧和组织的很多启示。
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作者简介

约翰·霍兰（John Holland）是美国密歇根大学心理学教授和电子工程及计算机科学教授，麦克阿瑟会
及世界经济论坛的会员，作为“遗传算法之父”而闻名于世。
他也是《隐秩序：适应性造就复杂性》这部具有突破性贡献的著作的作者。
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章节摘录

书摘当杰克把一粒种子种到地里时，一棵美丽的蔓藤葡出现了，慢慢地它变为一棵成熟的巨大的葡萄
树。
在孩提时代，我们往往觉得杰克奇妙的豆苗和日常其他类似的事物，如秋天的落叶、发芽的种子都是
不可思议的。
长大以后，这些有关种子的奇妙现象仍然令我们着迷。
一些小而结实的种子竟能够长成巨大的红杉、日常的雏菊和豆苗这样复杂和独具特色的结构!这些正是
涌现现象的体现：复杂的事物是从小而简单的事物中发展而来的。
现在我们已经知道，是种子里的基因使生化作用按照某种规则一步步地展开，从而决定了有机体的成
长和发育。
但是，对于这个复杂的过程，我们目前仅仅弄清楚了其中的一些片段。
实际上，只有完全弄清楚基因是通过怎样的一系列相互作用，使得一粒种子或一个受精卵逐步发育成
一个成熟的有机体，我们才能算真正了解基因和染色体。
总之，我们只有弄清楚涌现现象，才会真正弄清楚生命和有机体本身。
    当我们研究其他与上述生物发育似乎毫不相关的领域，例如棋类游戏时，会发现类似的涌现现象，
它以另外一种形式展现在我们面前。
当一系列规则确定之后，就会形成一种非常复杂的游戏。
  国际象棋就是由简单的二十几条规则限定的，然而，经过了几百年精心研究之后，人类至今还是能
够不断地在游戏中发现新的走法。
就像小小的种子成长为各式各样复杂的生物体一样，为数不多的一组游戏规则会衍生出极其复杂的棋
局。
    在其他不同的领域中也有类似的情况，如牛顿万有引力定律或者麦克斯韦描述电磁现象的方程，它
们与游戏的定义有着许多共同之处。
牛顿定律与麦克斯韦方程相当于游戏的“规则”，由这些规则限定的“运动”能够利用数学工具推导
出来。
在观察这些运动的过程中，我们又能发现新的方程；利用新发现的方程，再加上各种数学方法，就能
预测出事物发展变化的趋势。
这就像在游戏中，我们可以揭示由创始者允许的所有可能的结果。
牛顿不会想到他的定律将会导致“引力助推器”的发明，从而使人类可以借助其他行星的引力将空间
探测器抛到其他外层行星的轨道上；麦克斯韦也不会预料到，他的方程会帮助人们研制出精巧的电子
控制系统，而这种控制系统是制造现代电子设备绝对必要的条件。
就像杰克的豆苗一样，这些方程揭示了无数的奇迹。
实际上，我们对整个物质世界的理解，大部分都是从少数基本的方程出发的，而这些方程的核心则是
以牛顿和麦克斯韦理论为基础。
    1-2
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编辑推荐

“开放人文”丛书旨在提供全景式的人文阅读平台，从文学、历史、艺术、科学等多个面向调动读者
的阅读愉悦，寓学于乐，寓乐于心，为广大读者陶冶心性，培植情操。
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