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内容概要

魔术节目，喜闻乐见。
尤其是少年儿童更喜欢看魔术。
如果自己也会玩儿魔术该多好呀?本书正好满足了你的愿望。
　　魔术十分好玩。
既符合少年儿童爱玩儿的天性，又会给大家带来快乐。
　　玩儿魔术需要一定的道具。
少年儿童玩儿魔术也需要准备一定的道具。
本书所选的魔术，道具很简单，很容易找到：玩儿起来也不复杂，只要少年儿童一看就能掌握。
在给他人表演的同时，既锻炼了自己，还给他人带来了欢乐。
　　“想开去”和“开视野”栏目，有一定的难度，需要的道具也复杂些，在这里主要供少年儿童阅
读，起开阔视野，开发智力的作用。
　　本书最大的特点是：不仅注重动手玩儿魔术，还注重开阔视野和开发智力。
让少年儿童在增长知识的同时，收获快乐。
　　来吧，来吧，陕乐魔术在吸引着你。
愿你成为魔术高手，玩儿出水平，成为刘谦第二。
愿魔术为你开辟一个新的天地，玩儿得开心。
愿你喜欢本书，为你带来好心情。
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作者简介

　　于启斋，1957年出生，山东省莱阳市人，山东省科普作家协会会员。
出版科普读物及教学读物120多本，发表文章1000余篇，处女作《有趣的动物故事》1992年获第二届全
国最佳少年儿童读物三等奖，《少年智慧画库丛书》获山东省优秀图书一等奖，《绿色革命》和《现
代气象探秘》在中国台湾以繁体字和大陆同步出版《生命交响曲》和《绿色乐园》2005年被评为山东
省优秀图书。
多次重印·《身边辩学小实验》被评为2006年度金全行优秀畅销书《幼儿最好奇的十万个为什么——
大象、老虎和蚂蚁》获2008年冰心儿童图书奖。
有些文章收录予中小学自读课本，参加义务教育课程标准实验教科书生物学教材第1-5册。
课外读物。
的编写，最近出版《少年智力多元开发科学趣味故事》《少年智力多元开发控案趣味故事》《让小学
生受益一生的妙招金点子》。
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书籍目录

借火与热玩把戏　“火的魔术”　　烧不坏的纸　线灰竞能挂钥匙　手指点蜡烛　　衣服里点蜡烛　
　蜡灭自燃　不用火柴点蜡烛　　蜡烛上空群星跳舞　　冰棍可点烟　画枝蜡烛会燃烧　　能点燃的
冰棒　　手指着火　会跳舞的火星　好一个油锅取物　会吸“血”的瓶子　　科技魔术表演　吹“仙
气”的魔管　　口吞烈火　　营造美丽的夜空　用火烧出雪景来　　冰帮助水沸腾　面粉火药　　面
粉厂的爆炸　　会生烟的空瓶　橘子的火花　来个无米之炊　⋯⋯空气与水玩魔术利用磁铁玩魔术神
奇的变色魔术手帕随时耍把戏硬币魔术也疯狂纸牌魔术更方便巧借数学玩魔术
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章节摘录

　　“快乐学习”是一种全新的学习观念喽，这就要求学习者变被动学习为主动学习、自觉学习，既
追求学习结果的实现带来的快乐，也能体验学习过程中的愉悦，最终达到学习效率、学习效果的提高
。
　　几年来，诸多高考状元共同的经验是：快乐学习最有效。
快乐学习，是成才的一种最佳途径哟。
　　是啊，没有压力，轻松上阵，快乐的心情，快乐的学习，更会取得让人快乐的成绩。
　　科学有趣，科学好玩，科学益智。
动手必然动脑。
动脑必然开发智力。
动手必然增长能力。
这就是，动手动脑，心灵手巧。
为了实现少年朋友的快乐学习，我们编写《少年儿童快乐学习丛书》，共分《趣味实验》、《趣味游
戏》、《趣味魔术》3册。
　　魔术节目，喜闻乐见。
少年朋友更喜欢看魔术。
魔术十分好玩，既符合少年朋友玩的天性，又会给大家带来快乐和惊喜。
　　趣味魔术需要一定的道具，这里有一些药品和仪器的准备，或魔术表演需要一定的工具。
本书所选的内容十分有趣，道具也很简单，只要大家认真阅读就会掌握魔术表演的方法。
在给他人表演的同时，即锻炼了自己，也会给他人带来欢乐，还会缩短人与之间的距离。
　　本书还别具一格开设了“想开去”栏目，让大家在原来问题的基础上，插上想象的翅膀，以期达
到开发智力的目的。
同时，还设立了“开视野”栏目，借以开阔视野，扩大知识面，从而增加少年朋友的见识。
“借题发挥”栏目，是某些内容的强化和延伸，增强趣味性。
让少年朋友喜闻乐见美不胜收。
　　本书一个最大的特点是：不仅注重动手玩魔术，还注重了开阔视野和智力的开发。
让少年朋友在轻松幽默的魔术中，力争体现动手动脑，其乐无穷。
让大家在快乐的魔术中，收获快乐，收获开心，收获能力。
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编辑推荐

　　趣味魔术方法妙，谁见谁把拇指翘、趣味魔术顶呱呱，智力提升全靠她、方法好，快乐学习少不
了、趣味魔术方法巧，智力提升步步高。
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