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内容概要

由于Max功能强大，因此对于任何一个使用该软件的用户而言，完全掌握Max系统的每一个参数命令
有一定难度，况且至今国内也未见一套可以真正称得上Max完全使用手册的功能说明性书籍出版。
所以，我们对Max系统使用方法的学习更像是对一套大型工具书使用方法的学习，只要能够掌握满足
自身设计领域所需要的功能就可以了。
    所以，此书编排的一大特点是：密切结合从事工业设计的用户的实际需要来展开对Max系统功能的
讲解，以迅速提高运用Max从事·工业设计的能力，而不再繁述那些与工业设计实际需要不相干或非
常鲜用的功能命令。
同时也希望能够最大程度的兼顾初级用户和中级用户的不同需要。
    本书包括了Max系统的入门功能介绍、基本Max三维模型的传统工具、Loft（放样）建模、NURBS建
模技术精萃及Max系统本身针对工业产品而言材质环境的模拟。
与其它的同类书籍相比较而言，本书介绍的Max功能范围并不太广泛，但我们旨在围绕工业设计的实
际需要，力图将那些从事工业设计所真正需要的命令清楚地展示出来。
譬如本书讲述的核心部分便是Max系统针对三维静态产品的建模方法，希望以此真正满足工业设计从
业者的实际制作需要。
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书籍目录

第一章 Max基础知识  第一节 3D Studio Max简介  第二节 3D Studio Max的基本操作界面  第三节 Max常
用命令（一）  第四节 Max常用命令（二）第二章 3D Studio Max基本创建系统  第一节 Standard
Primitives  第二节 Extended Primitives（扩展几何体）的创建  第三节 Compound Objects（合成物体）的
创建  第四节 Shapes（二级图形）的创建及基本参数  第四节 Edit Spline（编辑样条曲线）第三章 Max基
础建模实例  第一节 制作电脑显示器  第二节 制作电脑主机  第三节 制作电脑音箱  第四节 制作主机与
显示器连接机构  第五节 制作键盘  第六节 制作鼠标  第七节 综合调整转入环境  第八节 赋予物体材质
第四章 Max Loft放样建模实例  第一节 Loft（放样）基本产生命令  第二节 Loft（放样）的Fit（拟合）命
令及控制参数  第三节 Loft的其它应用参数  第四节 补齐可视电话的其它部件第五章 NURBS基础建模训
练第六章 NURBS高级建模训练第七章 Max系统环境概况
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