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内容概要

Maya作为从专业图形工作站上移植下来的三维软件，经过多年的市场考验，已被传媒、游戏、广告等
多个行业所认可，受到众多制作人员的追捧。
 适应当前市场需要又易于被读者阅读接受，是本书一大特色。
本书的两位作者，一位从业多年，具备丰富的行业制作经验；一位在高校任教多年，具备丰富的教学
经验，这种优势互补，是成就本书上述特色的主要原因。
相信本书能够助读者朋友们一臂之力，从容应对日趋激烈的行业竞争!

Page 2



第一图书网, tushu007.com
<<Maya三维动画基础与实例教�>>

书籍目录

第一章 静物  第一节 认知初级建模    1.1.1 Maya的PrOject（工程项目）设置    1.1.2 Maya中的三种主要模
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铅笔建模    2.1.3 显示器建模  第二节 亦真亦幻——材质及贴图的设定    2.2.1 Maya场景文件的输入及输
出    2.2.2 材质及贴图  第三节 注入生命活力——基本动画设置    2.3.1 铅笔的运动    2.3.2 显示器的运动  
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