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内容概要

　　本书是学习动画专业的专业基础课，尤其对学习动画编导方向的同学来说更是非常关键的课程。
该书的内容主要是帮助动画专业的学生建立正确的镜头观念，或者说视听语言观念，同时深入介绍导
演相关的职责和工作内容。
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