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内容概要

　　《新头脑开发丛书》旨在让孩子在愉快的练习过程中发展各方面的能力。
《智力游戏3岁》以幼儿在游戏和生活中学习“知识和创造性”为基础。
通过愉快的学习过程，提高幼儿对知识的兴趣，循序渐进地培养其创造能力。
《智力游戏3岁》的目标和构成：1.3岁，是幼儿发展辨别能力和思考能力的重要时期。
　　对于这个时期的幼儿，通过猜谜，智力测验和游戏，让他们考虑哪里不同呢？
能做什么呢？
会怎么样呢？
等问题，不断发展其思考能力。
在这个阶段，培养孩子对语言，数字，生活习惯自然环境的正确认识非常重要。
　　2 通过猜谜、智力测验和游戏，启发孩子的智力和想像力　　主要是让孩子反复进行比较颜色，
比较形状的练习；进行识别图案的练习以及关于前后，宽狭，内外的空间知识的练习和关于语言，数
量的初步练习等等。
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作者简介

　　多湖辉，超热销的《新头脑开发丛书》，总计销售超过3000万册。
其敏锐的心理分析和崭新的幼儿智力开发理论得到各界的好评。
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—生活习惯用什么——生活习惯贴在哪里——创造能力考虑顺序——思考能力生物的成长——理解能
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编辑推荐

　　《智力游戏3岁》以幼儿在游戏和生活中学习“知识和创造性”为基础。
在愉快的学习过程中，增加幼儿对于知识的兴趣，循序渐进地培养其创造能力。
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