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前言

早在2006年11月16日，国家教育部为了进一步落实《国务院关于大力发展职业教育的决定》指示精神
，发布了《关于全面提高高等职业教育教学质量的若干意见》的16号文件，其核心内容涉及到了提高
职业教育质量的重要性和紧迫性；强化职业道德，明确培养目标：以就业为导向，服务区域经济；大
力推行工学结合，突出实践能力培养；校企合作，加强实训；加强课程建设的改革力度，增强学生的
职业技术能力等等。
文件所涉及到的问题既是高职教育存在的不足，也是今后高职教育发展的方向，为我们如何提高教学
质量、做好教材建设提供了理论依据。
2009年6月，温家宝总理在国家科教领导小组会议上作了“百年大计，教育为本”的主题性讲话。
他在报告中指出：国家要把职业教育放在重要的位置上，职业教育的根本目的是让人学会技能和本领
，从而能够就业，能够生存，能够为社会服务。
德国人用设计和制造振兴了一个国家的经济；法国人和意大利人用时尚设计观念塑造了创新型国家的
形象：日本人和韩国人也用他们的设计智慧实现了文化创意振兴国家经济的夙愿。
同样，设计对于中国的国民经济发展也将起着非常重要的作用，只有重视设计，我们产品的自身价值
才能得以提高，才能实现从“中国制造”到“中国创造”的根本性改变。
高职教育质量的优劣会直接影响国家基础产业的发展。
在我国1200多所高职高专院校中，就有700余所开设了艺术设计类专业，它已成为继电子信息类、制造
类后的大类型专业之一。
可见其数量将会对全国市场的辐射起到非常重要的作用，但这些专业普遍都是近十年内创办的，办学
历史短，严重缺乏教学经验，在教学理念、专业建设、课程设置、教材建设和师资队伍建设等方面都
存在着很多明显的问题。
这次出版的《新概念中国高等职业技术学院艺术设计规范教材》正是为了解决这些问题，弥补存在的
不足。
本系列教材由设计理论、设计基础、专业课程三大部分的六项内容组成，浙江人民美术出版社特别注
重教材设计的特点：在内容方面，强调在应用型教学的基础上，用创造性教学的观念统领教材编写的
全过程，并注意做到章、节、点各层次的可操作性和可执行性，淡化传统美术院校所讲究的“美术技
能功底”，并建立了一个艺术类专业学生和非艺术类专业学生教学的共享平台，使教材在更大层面上
得以应用和推广。
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内容概要

　　原画设计虽然是一门形式专业课程，但它的设计原理则是现代各类形式动画的设计原理。
这也使得这门课程具有了一定的普遍性。
　　原画设计综合了绘画、帧语言、运动学、表演学、标识学等学科，是一门多种技术与理论的专业
。
其设计形式和设计原理在当今动画及与动画行业相关的行业中都可以得到运用，如网络动画、3D动画
、广告动画等。
　　原画设计的课程以理论与实训相结合，运用媒体以及教师的手动演示进行教授。
　　本书包括了课程概述、教学流程、课题详解、作品赏析这四个部分内容。
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作者简介

钱卫，1990年由工艺美术设计转入动画行业，先后在《阿凡提国际动画公司》、《太阳国际动画公司
》、《那喾》（日本公司）、长春美影厂动画公司、上海东方电视台动画公司、山东电影电视制作中
，心及《彩菱》、《泛彩》等公司和《小聪聪》《铁郎》工作室工作，曾担任动画、原画、设计稿设
计、背景设计、场景设计、画面分镜，参与过造型和道具设计及剧本修改。
曾加工和创作过中国、美国、日本、法国、西班牙的动画片。
2000年进入中国美院艺术设计职业技术学院担任动画专业教师，带出的毕业作品多次和多部在全国重
要赛事获金奖银奖及其他奖项，导演多部学院短片。
2007获教育部高等学院高职高专艺术设计类专业指导委员会优秀指导教师奖，全国精品课程的主讲教
师。
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书籍目录

第一章 课程概述一、培养目标二、教学模式三、教学的重点与难点四、课程设置与课时分配第二章 
教学流程一、教学流程表二、原画设计的基本原理(一)原画结构的基本认识(二)原画动作的基本认识(
三)原画操作的基本认识三、原画设计的基本训练(一)设计程序的基本操作训练(一)动作设计的基本动
态训练(三)全面设计的基本思路训练第三章 课题详解一、原画在短片制作流程中的位置及关系(一)动
画创作流程表(二)原画设计流程表二、原画创作的步骤及思考第四章 作品赏析一、美国动画片《白雪
公主》二、日本动画片《千与千寻》参考书目后记
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章节摘录

插图：这两张图中夸张的动作使投球手的投球意识得到强烈的渲染。
在动态上没有改变投球的基本动作。
时间的放大把时间放大以表现出力作用在物体上的动作效果，是时间放大的表面目的。
而通过这种效果来达到另一种目的才是运用“时间夸张”的真实用意。
在我们能对动作主题有效地表达时，这个时间放大的动作才是最佳选择。
时间的放大表现为两种：一种是瞬间动作的放大，这种放大是将瞬间看不见的动作放大到看得见的正
常动作。
另一种是正常时间的放大，这是将正常时间的动作拉长放慢，使这个动作在人的视线里停留更长的时
间。
这两种放大的意义就是前面讲到的深度语言的表达，如果不加选择地将任何瞬间动作都运用到动画当
中，就会影响动作主题的表达。
面部表情的拿捏表情是思想和情绪外化的结果，人类的艺术就是为了传播某些思想或某些情绪而存在
的。
于是表情就成为艺术表达的重要手段之一。
电影是当今传播最快捷的艺术方式，借助生命特征来创作的电影作品又是实现创作目的的有效方法，
而其中创作者更多的是利用表情来增加作品的表达力，这使得表情在表演中处于很重要的地位。
人类的表情远比动物要复杂得多，这是因为人的思想要比动物复杂。
人们许多的表情都会流露出他（她）内心的思想，因此表情是人们深度读解动作语言的窗口，原画设
计强调表情正是想通过这一点来揭示人们内心那些无法用语言表达的思想，借此丰富肢体的表达形式
。
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后记

在这本书写作完成的时侯，我首先要对以下一些人表示感谢：沈宝龙副教授，感谢他对这本书的完成
给予的支持和帮助；冯郑浩、张晓楠、孙家、孙伟冬、刘国茂、郑风、陈怡、吴一平、张波、高齐、
王振、王易平等，感谢他们对这本书的内容材料的充实所做的支持。
在虎年之初完成这本书的写作是一件快乐的事情，那些为这本书忙得焦头烂额的日日夜夜终于成为了
过去，此时心情如同远离喧嚣的城市坐在海边的沙滩上看着橘红的落日，等待着蓝色的月夜到来一样
的静谧。
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编辑推荐

《动画原画设计》：《新概念中国高等职业技术学院艺术设计规范教材》是浙江人民美术出版社在推
出艺术类本科教材系列后的又一创新系列。
该教材体系是建立在以国家教育部针对高职高专人才培养的教学目标为基准，以培养注重专业型技术
人才为指导的教学方针基础上，区别于注重理论学术研究型的本科教学，强调基础理论与实践过程的
知识衔接，充分体现课程设置与人才需求的合理性，确立课程内容的创新主题思维，使该教材主题鲜
明、视角独特。
具体要点是：1.基础课程教材以体现应用为目的，以必需、够用为度，以讲清概念、强化应用为教学
重点。
2.专业课程教材以加强针对性和实用性为目的，注重方法和手段的教学，以科技发展和生产工作实际
需求为基准的素质培养。
本教材编写团队的组合及整个编撰工作得到了教育部高等学校高职高专艺术设计类专业教学指导委员
会主任林家阳先生的支持。
聘请有关专家、学者共同探讨、确立了该教材的框架结构；聘请各学科的资深教师组成编撰团队，充
分发挥各个学院及学科的各自优势，在设立常规课程以外又选择一些经实践证明社会发展急需的新学
科专业课程内容。
本系列首期推出设计基础、视觉传达设计、数字媒体、环境艺术设计、动画设计、染织与服装设计等
专业门类教材30多种。
相信本教材的出版，能为实现21世纪的中国高等职业教育的改革愿望贡献一份力量。
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