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内容概要

《新概念中国美术院校视觉设计教材:游戏角色设计教程》讲授的是游戏美术设计，内容全面系统，涵
盖了游戏美术设计的各个环节和所需的知识，从基础到高深，从理念到方法，针对性强，在教学中培
养学生正确的观念、思维方法。
《新概念中国美术院校视觉设计教材:游戏角色设计教程》不但是高等院校游戏美术设计专业的优秀教
科书，同时也是游戏制作公司备类技术人员不可多得的自学用书。
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章节摘录

版权页：   插图：    最后是控制画面中颜色和光影的能力。
我们在前面举例的时候谈到过这方面内容，在画原画的时候一般打光方式有这么几种：正面全局光单
一光源，这种打光方式最简单，适合快速出图；正面直射光单一光源，这种打光方式简单且效果好，
不过也有受光少的部位不容易表达清楚的缺点；正面全局光配合背面直射辅助光，这种打光方式运用
最普遍，效果好而且表达清晰。
此外某些比较重要的局部，如脸和着重刻画的部件也可以单独打光处理。
而用色也不外乎这么几个原则：用环境色时不能完全掩盖掉固有色，还是要让后续制作者看得出物体
是什么颜色，色调尽量简化，亮部是暖光时暗部用冷色衬托，亮部是冷光时暗部则用暖色衬托。
总之，在画原画时打光和用色方式相对单一，画海报和插图时才是大家发挥色彩光影功力的舞台。
 要知道现在整个游戏设计行业的水平都在飞速提升，以前圣斗士这种全身画满闪闪发光的盔甲就能叫
帅的时代已经一去不复返了，所以作为一名原画设计师一定要时刻提醒自己不断地提高和突破自己，
毕竟，设计这条路只有更好没有最好。
 接下来我们以分门别类的方式来跟大家系统地讲解一下角色设计的不同种类和设计要点。
 一、按游戏内的角色职能来分：主角，NPC，怪物 一个游戏里会有很多形形色色的游戏角色，他们
在游戏里各有各的作用，共同来为游戏服务，虽然游戏角色种类繁多，但是传统的游戏系统里游戏角
色大致可以分成主角、NPC和怪物三大类。
以下我们就分别来讲解一下这三类是指哪些角色，他们在游戏中分别担当什么职能和作用，以及在设
计不同种类的角色时的设计要点。
 首先我们来说说主角。
顾名思义，主角自然是一个游戏里最主要的角色。
他们就类似于好莱坞电影里的男女主角，出镜率最高，跌宕起伏的故事背景围绕他们展开，是毫无疑
问的亮点所在，对他们需要浓墨重彩的设计我相信任何人都不会有异议。
而我这里还要强调一点，游戏的主角还有一个很重要的身份：他们通常是游戏玩家控制的角色，从某
种意义上说，他们就是玩家在游戏中的代言人。
所以他们不仅需要精彩，而且需要让玩家产生足够的认同感和代入感，这就注定了他们在游戏中的地
位比电影男女主角在电影 中的地位更为重要。
 认识到这群家伙的重要性了，现在我们打起精神来好好认识一下他们。
首先要提醒大家的是，单机游戏和网络游戏的主角设计是有很大区别的。
 单机游戏的主角最需要突出的是个性。
从性质上来说，单机游戏更像是一部电影，有相对固定的故事情节，有一群主角配角、正角反角等等
人物贯穿于故事中来完成整个故事的进程。
在这样的构架中，主角通常只有一个人或者几个人，他们是固定的一个单体或群体，对这种主角的设
计就要充分突出他们的个性，对他们的身材、性格、穿着、行为等都要进行细致人微的设计，以求能
符合他们所处的故事背景并且符合他们在游戏中的身份。
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编辑推荐

《新概念中国美术院校视觉设计教材:游戏角色设计教程》编辑推荐：由于游戏行业专业人才的缺口，
各大院校纷纷开设相关专业，但是公司往往缺乏好的人才，而学生又抱怨不好找工作，很多学生毕业
之后还是要通过一些专门的培训机构学习才能进入公司，这是为什么？
这就是因为学校的教学与行业的实际工作内容的脱节，没能教给学生真正的专业技能和知识，专业的
知识需要专业的教材专业的指导。
为了弥补学校教学的这一缺陷，特精心编辑了《新概念中国美术院校视觉设计教材:游戏角色设计教程
》。
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