
第一图书网, tushu007.com
<<计算机多媒体辅助教学及其软件设�>>

图书基本信息

书名：<<计算机多媒体辅助教学及其软件设计>>

13位ISBN编号：9787534113765

10位ISBN编号：7534113768

出版时间：2000-2

出版时间：浙江科学技术出版社

作者：王治文  编著

页数：231

字数：369000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<计算机多媒体辅助教学及其软件设�>>

内容概要

本书介绍计算机多媒体技术的教学中的应用，主要是教学软件的设计与开发。
书中第一章简单介绍了计算机多媒体辅助教学的概念、理论与其他背景知识。
第1-第6章比较系统地介绍了多媒体应用与开发的系统环境及多媒体素材的创建、采集与处理技术。
第7章概论了多媒体编著工具及设计开发的一般过程。
第8-第14章以Authorware为例详细地介绍了计算机多媒体辅助教学软件的设计。
每章末都附有练习与思考题。
附录1的Authorware术语表和附录2Authorware4.0菜单一览表可供读者参考。
本书内容涵盖了该学科教学或培训的主要课程内容，适合作计算机多媒体辅助教学培训班教材或师范
院校计算机专业“计算机辅助教学”课程的教学参考书。
本书也可供中小学计算机教师、各学科骨干教师或其他对多媒体应用开发有兴趣的读者自学或参考。
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