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前言

　　Java语言具有面向对象、跨平台、安全性、多线程以及强大的网络支持等显著特点，这使得Java语
言成为许多应用系统的理想开发工具。
随着Intemet的产生和发展，Java语言的这些优点引起软件开发人员极大的关注，Java语言已经成为最流
行的网络编程语言之一。
在欧美国家，许多大学将Java语言作为第一门程序设计课程。
在国内，越来越多的高校选择Java语言作为程序设计课程的入门语言。
　　本书主要是为高等学校学生学习“Java语言程序设计”课程而编写的教材，教学对象是Java语言的
初学者。
在学习本书之前，并不要求具备面向对象的基础知识，也不要求学习或接触过C或其他高级程序设计
语言。
　　本书主要讲述Java程序设计的基础知识和基本方法。
在编写过程中，结合作者多年Java程序设计教学中的经验与体会，针对程序设计语言初学者的特点，
力求体现以下特色：　　适当加大了流程控制语句等Java语言基础知识方面的讲述，在教学安排上注
重编程能力的培养，着力训练好程序设计的基本功。
　　在全面讲述了Java语言基本语法和面向对象程序设计基本概念的基础上，更强调如何利用Java语言
解决实际应用问题的能力。
　　本书的内容安排及阐述遵循由浅入深、循序渐进的原则，书中的实例程序力求简洁明了，能在最
基本的Java运行环境下执行。
每章后面精心设计了练习题，读者可以通过做这些习题，巩固并灵活运用所学知识。
　　本书还结合新技术的发展，通过一组实例介绍网络、多媒体、JDBC数据库等编程技术，使读者在
掌握Java基本概念和编程方法的同时，能全面了解Java的特点，掌握Java最新实用技术。
　　本书编写得到了浙江省高校计算机教学研究会和浙江科学技术出版社的大力支持。
全书由胡维华教授和韩建平副教授担任主编并设计全书结构。
全书共分12章，其中瞿有甜老师编写第l章和第4章，田贤忠老师编写第2章和第3章，韩建平老师编写
第5章和第6章，杨蓉老师编写第7章和第8章，杨柏林老师编写第9章和第10章，罗显贵老师编写第11章
和第12章。
全书由胡维华和韩建平统稿，徐小良担任主审。
　　本书可以作为各类大专院校、各类培训与等级考试的教学用书，也可作为对Java语言程序设计感
兴趣者的自学用书。
　　本书在编写过程中，参阅了大量国内外书籍和网站参考资料，在此表示衷心的感谢。
　　由于作者水平有限，书中难免还存在缺点和错误，期待广大读者批评和指正。
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内容概要

　　《Java语言程序设计》著作权属于浙江省计算机等级考试办公室，我社独家享有《Java语言程序设
计》的图书出版发行专有使用权。
任何单位，组织，个人未经我社和浙江省高校计算机等级考试办公室授权同意，不得擅自翻印，摘录
，汇编《Java语言程序设计》书中有关内容或根据《Java语言程序设计》编制相关辅导读物。
未经授权而有上述行为者，是对我社和浙江省高校计算机等级考试办公室合法权益的侵害，我社将通
过法律手段追究其法律责任。
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章节摘录

　　7.解释性　　Java解释器（运行系统）能直接运行目标代码指令。
链接程序通常比编译程序所需资源少，所以程序员可以在创建源程序上花上更多的时间。
因为解释执行的语言一般会比编译执行的语言（如C和C++语言）的执行效率低，所以，这其实也
是Java的一个缺点。
　　8.高性能　　如果解释器速度不慢，Java可以在运行时直接将目标代码翻译成机器指令。
Sun用直接解释器一秒钟内可调用300 000个过程。
翻译目标代码后运行的速度与C和C++的性能没什么区别。
　　9.多线程　　Java提供的多线程功能使得在一个程序里可同时执行多个小任务。
线程（有时也称小进程）——是一个大进程里分出来的小的独立的进程。
因为Java的多线程技术实现得较好，所以比C和C++更键壮。
多线程带来的更大的好处是更好的交互性能和实时控制性能。
当然实时控制性能还取决于系统本身（UNIX、Windows、Macintosh等）。
任何用过当前浏览器的人，都感觉为调一副图片而等待是一件很烦恼的事情。
在Java里，你可用一个单独的线程来调一副图片，而你可以访问HTML里的其他信息而不必等它。
　　多线程主要是用来处理复杂事务或需要并行的事务。
Java虚拟机本身就是一个多线程的程序。
采用多线程机制是提高程序运行效率的一种方法，当然也增加了程序设计的难度。
　　10.动态　　Java的动态特性是其面向对象设计方法的发展。
它允许程序动态地装入运行过程中所需要的类，这是C++语言进行面向对象程序设计所无法实现的。
Java从如下几方面采取措施解决这个问题。
Java编译器不是将对实例变量和成员函数的引用编译为数值引用，而是将符号引用信息在字节码中保
存下传递给解释器，再由解释器在完成动态连接类后，将符号引用信息转换为数值偏移量。
这样，一个在存储器生成的对象不在编译过程中决定，而是延迟到运行时由解释器确定。
这样，对类中的变量和方法进行更新时就不至于影响现存的代码。
解释执行字节码时，这种符号信息的查找和转换过程仅在一个新的名字出现时才进行一次，随后代码
便可以全速执行。
在运行时确定引用的好处是可以使用已被更新的类，而不必担心会影响原有的代码。
如果程序连接了网络中另一系统中的某一类，该类的所有者也可以自由地对该类进行更新，而不会使
任何引用该类的程序崩溃。
Java还简化了使用升级或者更新协议的方法。
如果你的系统运行Java程序时遇到了不知该怎样处理的程序，没关系，Java能自动下载你所需要的功能
程序。
　　总而言之，Java语言是一种易学好用，健壮性高，但执行效率相对较低的计算机语言。
它适合于各种对执行时间要求不是很苛刻的应用程序。
用Java语言编写程序一般比其他计算机语言编写程序花费更少的时间，而且调试所需的时间也会较短
。
对于计算机初学者或正打算开始学习一门计算机语言的工程师或教学科研工作者来说，选择.Java程序
设计是一个很好的方案。
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