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前言

　　软件工程是一门理论性和实践性都很强的学科，它采用工程化的概念、理论、技术和方法来指导
计算机软件的开发与维护，它主要研究软件结构、软件设计方法、软件工具、软件工程标准和规范以
及软件工程的有关理论。
采用工程化的概念、原理、技术和方法来开发与维护软件，把经过时间考验证明是正确的管理技术和
当前能够得到的最好的开发方法结合起来，这就是软件工程。
　　高等教育的新形势需要我们积极进行教学改革，研究和探索新的教学方法。
在长期的教学实践中，我们体会到，坚持“因材施教”的重要原则，把实验实践环节与理论教学相融
合，抓实验实践教学促进学科理论知识的学习，是有效地改善教学效果和提高教学水平的重要方法之
一。
　　本书是浙江省高等教育重点教材，是全新设计编写的具有较强实践性的高等院校“软件工程”课
程教材。
本书共分14章，针对计算机和其他IT专业学生的发展需求，系统、全面地介绍了软件工程的概念、原
理、方法及其应用，详细介绍了软件生存周期、面向对象软件过程和软件过程工程的思想和实现方法
，力图反映软件工程领域的最新发展，具有较强的系统性和可读性。
　　本书的主要特色是：理论联系实际，把软件工程的概念、理论和技术知识融人到实践当中，使学
生保持浓厚的学习热情，加深对软件工程知识的认识、理解和掌握；按照一系列软件工程国家标准来
表达和描述软件工程的知识，使软件工程技术具有很强的可操作性。
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内容概要

　　《软件工程基础》是浙江省高等教育重点教材，是全新设计编写的具有较强实践性的高等院校“
软件工程”课程教材。
《软件工程基础》共分14章，针对计算机和其他IT专业学生的发展需求，系统、全面地介绍了软件工
程的概念、原理、方法及其应用，详细介绍了软件生存周期、面向对象软件过程和软件过程工程的思
想和实现方法，力图反映软件工程领域的最新发展，具有较强的系统性和可读性。
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章节摘录

　　软件工程是一门交叉性学科，又是工程学科家族中的新成员，在几十年的发展过程中，已经形成
了其特有的形态。
虽然软件产品在某些方面相似于其他工程中的有形产品，如桥梁、建筑物、机床、计算机等，但其间
也确有一些重要的差别，不能简单地把一般工程方面的知识、方法和技术直接应用到软件工程上来。
　　软件工程与一般工程的差别主要表现在以下5个方面：　　（1）软件是逻辑产品而不是实物产品
，磁盘、集成电路块只是软件的载体，这就意味着费用集中在研制开发上而不是在生产上。
当然，由于是逻辑产品，软件就不会用坏、磨损、老化，而且可以不断地改进、优化，其可靠性由逻
辑性所确定。
开发软件在许多方面更像进行数学证明。
可是，软件产品的评价却主要决定于它们在问题求解中是否有用，而不是决定于抽象的正确性判定标
准。
换句话说，开发软件产品时主要使用的是工程标准，而不是数学标准。
　　（2）由于软件是逻辑产品，使得它的功能只能依赖于硬件和软件的运行环境以及人们对它的操
作才能得以体现。
没有计算机及其相关硬件的支持，软件难以实现其实用价值。
同样，没有软件支持的计算机硬件，也只是毫无使用价值的机器。
软件与硬件的密切相关的程度是一般工程所没有的。
　　（3）对软件产品的要求要比对一般的有形产品来得复杂。
其一，软件产品要完成的多种多样的功能，用户难以清晰、准确地表达。
仅此一项，软件系统的复杂性就可以比得上任何一个工程项目。
其二，对软件产品的要求，如可靠性、易移植性、易使用性等是隐含的，也是难以表达的，而且也缺
少度量的具体标准，与有形产品的质量检验的精度相距甚远。
其三，软件设计不仅仅涉及技术复杂性，还涉及管理复杂性，即使在今天软件工程已有很大进展的情
况下，领导一个庞大的项目组能像其他工程项目那样进行规模化生产也绝非易事。
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