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前言

　　游戏伴着儿童发展，儿童在游戏中成长。
游戏是一种普遍的社会现象，各种文化的社会都有游戏，可能各有一些特点，却存在更多相似的形式
和共同的性质。
游戏随着人类社会的持续进步而不断发展，因而游戏既有悠久的历史，也有其独特的发展前景。
游戏和其他社会现象一样越来越受到人们的重视，并且引起越来越多学科的研究兴趣，取得了日益深
入的研究成果。
近20年来，为适应和促进学前教育改革和发展的需要，我国学前教育和儿童心理等领域的理论工作者
和实践工作者对游戏进行了多方面、多角度、多层次的研究，推出了经验总结、实践探索、历史追溯
、流派介绍以及理论思考等多种出版物。
使儿童游戏这一世界性课题在我国的研究广度和深度逐渐提高。
现在又一本关心学前儿童游戏的著作出版了。
本人作为一个老幼教工作者在此向作者致以诚挚的祝贺和感谢！
　　《学前儿童游戏》是一份理论与实践相结合的学术研究成果。
本书对儿童游戏研究的历史和现状进行了整理和介绍，并对有关理论观点作了评述，表达了作者的游
戏观念。
在此基础上将实践研究的成果加以总结和提升，显示了作者借鉴他人理论用以指导实践研究获得的成
绩。
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内容概要

本书系统地阐述了学前儿童游戏的有关原理、结构和实践操作等问题。
在介绍学前儿童游戏理论和实践研究的历史和现状的同时，展示了游戏对儿童发展的重要价值以及学
前儿童游戏的基本特征，探讨了游戏在幼儿园教育机构中存在的必然性，提出适合幼儿教师参考的可
操作的原理和经验，尤其是教师在游戏中如何更加有效地近挥教育作用以及指导游戏的策略和方法；
在关注正常教育机构中集体活动的组织与指导策略的同时，引进和介绍了对待个别儿童的发展诊断的
游戏治疗方法，并展现了作者利用游戏治疗实施干预的具体方法的案例。
    本书有助于读者比较全面地了解学前儿童游戏的理论和实践研究的现状，为人们将游戏从观念层面
向实践层面的转换搭建了桥梁。
可以作为各级、各类学前教育工作者的参考资料及相关学科的教学用书。
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章节摘录

　　第五章　　影响儿童游戏的因素　　儿童游戏作为一种社会文化现象，是在一定的社会的影响下
产生和发展起来，必定受到诸多因素的影响，主要体现在游戏活动中外在的客观条件和游戏者自身条
件影响等方面。
　　第一节外在客观条件的影响　　一、游戏机会　　斯米兰斯基和克罗恩（Krown）指出：在学前
期缺乏游戏活动机会的儿童会体验到学习各门学科的困难。
特别是没有参加过社会角色游戏的儿童，这种困难更为显著。
由此可见，游戏机会的提供对于儿童的发展具有重要价值。
有的儿童对游戏不感兴趣，也许并非是儿童自身的原因，而是因为教师未能提供多元化的活动，使他
们无法选择适合自己能力和兴趣的游戏。
有的儿童对某种游戏感兴趣，也被提供了相应的机会，但由于机会次数少，可选择的人数少，能力不
强或稍弱的儿童还没有选择到与其能力、兴趣相符的游戏，游戏的机会已经没有了。
为儿童游戏提供“均等”的机会尤为重要。
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编辑推荐

　　《学前儿童游戏》有助于读者比较全面地了解学前儿童游戏的理论和实践研究的现状，为人们将
游戏从观念层面向实践层面的转换搭建了桥梁。
可以作为各级、各类学前教育工作者的参考资料及相关学科的教学用书。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<学前儿童游戏>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


