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内容概要

本书是高等师范院校美术专业教程。
本书的讲解建立在现代意义的动画基础之上，主要讲述动画片的制作，并对非动画片类型的动画制作
也做了简要的阐述。
以一般性的理论性教学为主，同时也辅以一定的实践性知识讲解。
本书共分九个单元，第一单元对现代动画的含义、与传统动画的区别、人才培养目标，以及发展历程
做了阐述；第二单元从计算机制作和手工制作两个方面对动画制作配置进行了简要的介绍；第三单元
对动画制作的步骤及各步骤的主要任务做了概述；第四单元、第五单元、第六单元、第七单元、第八
单元、第九单元分别对动画制作中的动画编剧、美术设计、镜头设计、动觉设计、听觉设计、成品发
布等环节的教与学专门进行了较详细的诠释。
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作者简介

容旺乔，男，安徽省怀宁县人。
南京师范大学美术学院专业动画教师，副教授。
有多年专业多媒体互动软件开发与教学经验，主要成果有：浙江杭州万松书院”中国书院”多媒体多
模式展示软件；湖北武汉市博物馆“高山流水”、“原始部落”、“唐诗吟咏”专题动画短片；浙江
嘉兴“马
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的发展历程　第四讲 对我国动画的前景展望第二单元 动画制作的配置　第一讲 动画制作配置的基本
原则　第二讲 计算机动画制作配置　第三讲 手工动画制作配置第三单元 动画制作步骤　第一讲 动画
片的制作步骤　第二讲 中期制作　第三讲 后期制作　第四讲 互动型动画制作的基本步骤第四单元 动
画编剧　第一讲 动画编剧的意义　第二讲 动画剧本的创作　第三讲 动画剧本中对角色的塑造　第四
讲 动画剧本的表述第五单元 动画美术设计　第一讲 动画角色造型设计　第二讲 动画场景设计　第三
讲 动画中的光影设计　第四讲 互动型动画的美术设计第六单元 动画中的镜头设计　第一讲 动画镜头
设计的意义　第二讲 三角形原理的运用　第三讲 镜头运动的基本准则　第四讲 动画中的镜头模拟第
七单元 动画中的动觉设计　第一讲 动画中动觉设计的意义　第二讲 动觉设计的具体方法　第三讲 动
觉设计的手工实现　第四讲 动觉设计的计算机实现　第五讲 非动画片类动画的动觉设计第八单元 动
画中的声音设计　第一讲 动画中的声音类型及其作用　第二讲 动画配音的几种方式　第三讲 互动型
动画的声音设计　第四讲 动画制作中的声音处理第九单元 动画成品的输出与发布　第一讲 动画片的
渲染输出　第二讲 互动型动画的整理、调试与发布参考书目、作者简介

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<动画概论>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


